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1.Úvod
Čo je Flip PDF Plus Pro?
Flip PDF Plus Pro je výkonný digitálny tvorca flipbookov, ktorý vám umožňuje
prevádzať súbory PDF/obrázky do flipbookov HTML5 v priebehu niekoľkých
sekúnd. Obsahuje čisté a ľahko použiteľné rozhranie a všetky druhy užitočných
funkcií a je navrhnutý tak, aby vám pomohol vytvárať a zdieľať rôzne typy
publikácií s otáčaním strán, ako sú elektronické časopisy, katalógy produktov,
fotoalbumy atď. môžete pridať zvuk stránky (hlasový asistent), obsah, záložku a
ďalšie interaktívne prvky na zapojenie publika. Môžete tiež jednoducho
prispôsobiť možnosti značky a nastavenia ochrany osobných údajov a po nahraní
na server svoj flipbook zdieľať na sociálnych médiách. Publikujte ho ako súbor
HTML, EXE, APP, APK alebo doplnok a distribuujte do viacerých zariadení. Flip
PDF Plus Pro vám umožňuje odosielať a zobrazovať váš flipbook na viacerých
platformách.

Systémové požiadavky: Pre Win 11,10, 8, 7 a MacOS 10.9+
Poznámka: Tento produkt je produktom pred kúpou na vyskúšanie. Skúšobná
verzia má 2 obmedzenia:



1. Na vašich flipbookoch bude vodoznak.
2. Môžete importovať iba 12 strán.

2. Rýchly štart
Ak sa chcete okamžite ponoriť do Flip PDF Plus Pro, tento tutoriál vás prevedie
kľúčovými úlohami.
V tomto návode sa naučíte, ako rýchlo vytvoriť flipbook s videami, zvukmi,
odkazmi, animáciami atď.

(1) Importujte súbory PDF alebo obrázky

Importujte PDF alebo nejaké obrázky do programu a začnite vytvárať svoju knihu.
Môžete tiež kliknúť na [Demo], aby ste si najskôr vyskúšali efekt prevrátenia 3D
stránky.

(2) Vlastný štýl flipbooku



Svoju knihu môžete navrhnúť použitím šablóny, motívu alebo scény. Prispôsobte
si tiež panel s nástrojmi alebo pozadie knihy v [Nastavenia]. Do flipbooku môžete
pridať aj obsah, záložku, jazyk, heslo alebo hlasového asistenta.

(3) Pridajte multimédiá a animáciu

Do knihy môžete pridať multimédiá a animácie. Kliknutím na [Pridať multimédiá]
vstúpite do rozhrania editora. Môžete vložiť odkaz, telefón, obrázky, tvary, texty,
videá, zvuky a ďalšie nástroje. Pre prvky môžete pridať aj interaktívnu animáciu.



(4) Publikovanie flipbookov vo formáte Muiti
Kliknutím na [Publikovať] zverejníte flipbook ako súbor HTML, doplnok EXE, APP,
APK alebo WordPress.

(5) Nahrajte Flipbooky na server FlipBuilder
Kliknutím na [Upload Online] nahrajte svoj flipbook na FlipBuilder Online Server.
Môžete jednoducho spravovať, zdieľať svoje knihy a knižnicu alebo ich vložiť na
svoju webovú stránku.

3. Používateľské rozhranie
3.1 Úvodná stránka
Úvodná stránka pozostáva z nasledujúcich siedmich pracovných plôch:

1. Nedávny projekt: Môžete priamo vybrať a otvoriť nedávny
projekt.
2. Nový projekt: Vytvorte nový projekt importovaním súborov PDF
alebo obrázkov.
(1) Importovať PDF
1　 Importovať súbor: Kliknutím na [Importovať PDF] vyberte súbor PDF.



2　 Rozsah strán: Importujte všetky strany PDF alebo vyberte konkrétny
rozsah strán vášho PDF, ktorý chcete importovať.

3　 Extrakcia informácií: Importujte obsah (TOC), odkazy, texty, ktoré je
možné skopírovať a vložiť do vášho PDF.

4　 Vykresľovací modul:
Na výber máte 2 renderovacie motory:

Predvolený vykresľovací nástroj je Inner Library. Ak chcete používať GPL
Ghostscript, môžete si tiež najprv stiahnuť a nainštalovať GPL Ghostscript. Kvalita
stránky knihy by bola lepšia s GPL Ghostscript ako renderovacím jadrom, zatiaľ
čo s Inner Library by bola rýchlosť konverzie knihy vyššia.



5　 Widepage Cut: Môžete si vybrať režim strihania prispôsobený vášmu
flipbooku. Existuje päť režimov:
1. žiadne
Ak je váš dokument PDF jednostranový, vyberte možnosť [Žiadne], náš softvér ho
automaticky skonvertuje na jednostranové šírky.

2. Auto
Ak sú predná aj zadná obálka dokumentu jednostranové, ostatné strany sú
širokouhlé, odporúčame vám orezať strany v režime [Auto]. Náš softvér ho
automaticky prevedie na dvojstrany okrem prvej a poslednej strany.

3. Dve strany 1
Ak je váš dokument PDF dvojstranový, predný obal je na prvej strane, zadný obal
je na poslednej strane, vyberte možnosť [Dve strany 1].

4. Dve strany 2
Ak je váš dokument PDF dvojstranový, zadný obal je na prvej strane, predný obal
je na druhej strane, vyberte možnosť [Two Page 2].

5. Dve strany 3
Ak je váš dokument PDF dvojstranový, predný obal je na prvej strane, zadný obal
je na druhej strane, vyberte možnosť [Two Page 3].

6　 Kvalita stránky: Vyberte alebo prispôsobte parametre kvality stránky



flipbooku.

(2) Importujte viacero súborov PDF
Súbory PDF môžete zlúčiť do jedného flipbooku.

(3) Importovať obrázok
Môžete importovať JPG/JPEG/PNG/BMP a prispôsobiť kvalitu a veľkosť strany.



3. Časté otázky: Nájdite riešenia, ak máte rovnaké problémy.

4. Podpora: Pošlite nám spätnú väzbu alebo lístok na akékoľvek
pripomienky/návrhy.
(1) Spätná väzba
Ak máte nejaké požiadavky alebo pripomienky, môžete nám poslať spätnú
väzbu.

(2) Kontaktujte nás



5. Aktivácia programu: Zaregistrujte sa alebo si zakúpte náš
softvér.
(1) Zaregistrujte sa
Ponúkame skúšobnú verziu, ktorá vám umožní vytvárať flipbooky s plnými
funkciami zadarmo; avšak flipbooky vytvorené trailovou verziou budú označené
vodoznakom (logo FlipBuilder). Môžete importovať iba 12 strán. Ak chcete
odstrániť vodoznak z flipbookov a importovať viac strán, možno budete musieť
zakúpiť program, aby ste získali licenčný kód.

Po vyplnení objednávkového formulára a dokončení objednávky dostanete
čoskoro objednávkový e-mail s licenčným kódom.

Ponúkame dva spôsoby registrácie:

1　 Zaregistrujte sa online
Zadajte licenčný kód a kliknutím na [Registrovať] aktivujte plnú verziu.

2　 Zaregistrujte sa offline
Na dokončenie registrácie možno budete musieť importovať overovací súbor do
programu. Ak chcete stiahnuť súbor, postupujte podľa týchto krokov overovací



súbor a dokončite registráciu:

1. Otvorte nižšie uvedenú adresu URL pomocou počítača pripojeného k internetu
https://www.FlipBuilder.com/verification.html

2. Zadajte kód terminálu na stránke vyššie:
WANCAIHIAOCKDBAMLBKPIIMBJFBBIGJEIJKIHNNCAHLPBHLN
(Vyššie uvedený kód terminálu slúži len ako príklad. Musíte zadať kód terminálu z Flip
PDF Plus Pro vášho vlastného počítača. )

Upozornenie:
1) Pre každý počítač existuje jedinečný kód terminálu.
2）Kód terminálu použitý na stiahnutie overovacieho súboru musí byť z počítača,
na ktorom chcete použiť Flip PDF Plus Pro.
3.Zadajte kód terminálu a licenčný kód na webovej stránke a stiahnite si
overovací súbor.
4. Na dokončenie registrácie importujte overovací súbor do programu.

(2) Kúpiť program
Kliknite na [Kúpiť teraz], potom môžete prejsť na webovú stránku pokladne a
zaplatiť za softvér.

6. Ďalšie produkty a služby: Prejdite na ďalšie informácie o
produktoch a službách.
7. Panel s ponukami: Poskytuje rôznych asistentov, ako je prístup
na domovskú stránku, používateľskú príručku, kontrolu aktualizácií.
Môžete tiež prispôsobiť predvoľby a vybrať jazyk.

1　 Predvoľba: Môžete nastaviť konfiguráciu systému, priečinok s
používateľskými údajmi a automaticky aktualizovať.
A. systém: Nastavte pracovný priečinok aplikácie a zmeňte jazyk
aplikácie Flip PDF Plus Pro.

https://www.flipbuilder.com/verification.html


B. Priečinok s používateľskými údajmi: Slúži na ukladanie údajov
vašich prispôsobených šablón.

C. Aktualizácia: Môžete skontrolovať aktualizácie a zistiť, čo je nové
na Flip PDF Plus Pro.

2　 jazyk: Môžete zmeniť jazyk aplikácie Flip PDF Plus Pro.

3.2 Hlavné okno
Po importovaní súboru PDF budete presmerovaní do hlavného okna softvéru.



1. Panel s ponukami

(1) Súbor
1　 Importovať PDF: Importujte PDF alebo viacero súborov PDF a
skonvertujte ich na flipbook.
2　 Importovať obrázok: Importujte obrázky a preveďte ich na flipbook.
3　 Opätovný import: Nahradiť PDF/obrázky, ale zachovať všetky aktuálne
nastavené konfigurácie.
4　 Otvoriť projekt: Otvorte projekt flipbooku (súbor vo formáte *.flbx),
ktorý ste uložili.
5　 Nedávny projekt: Otvorte najnovšie projekty flipbooku, ktoré ste



vytvorili.
6　 Uložiť projekt: Uložte projekt flipbooku (súbor vo formáte *.flbx) pri
každej úprave knihy, aby ste ju mohli otvárať a upravovať.
7　 Uložiť ako: Uložte projekt flipbooku ako nový, aby ste neprepísali
predchádzajúce nastavenia vášho flipbooku.
8　 Návrat na úvodnú stránku: Vráťte sa na úvodnú stránku.
9　 VÝCHOD: Zatvorte program.

(2) Publikovať
1　 Zverejniť: Flipbook môžete publikovať v rôznych formátoch vrátane
HTML, EXE, APP, APK a doplnku.

2　 Dávková konverzia: Preveďte dávku súborov PDF na flipbooky.

(3) Možnosti
1　 jazyk: Môžete zmeniť jazyk aplikácie Flip PDF Plus Pro.

Kliknite na položku Jazyk a z podponuky vyberte požadovaný jazyk.



2　 Predvoľba: Môžete nastaviť konfiguráciu systému, priečinok s
používateľskými údajmi a automaticky aktualizovať.

(4) Online
Online služba FlipBuildera vám umožňuje nahrať flipbooky na náš server. Knihu
môžete zdieľať na sociálnych sieťach alebo poslať odkaz na knihu ostatným.
1　 Prihlásiť sa: Po vytvorení účtu sa môžete prihlásiť do účtu a spravovať
online knihy.
2　 Nahrať: Po prihlásení môžete flipbook nahrať na FlipBuilder Online
Hosting Server.
3　 Správa online kníh: Zdieľajte svoju knihu s ostatnými alebo získajte kód
na vloženie flipbooku a vložte ho na webovú stránku.
4　 Správa online knižníc: Zdieľajte svoju knižnicu s ostatnými alebo získajte
kód na vloženie knižnice a vložte ju na webovú stránku.
5　 Váš účet: Kliknite a môžete prejsť na svoju domovskú stránku FlipBuilder.



(5) Pomoc
1　 Zobraziť licenčný kód: Po registrácii programu si tu môžete skontrolovať
svoj licenčný kód.

2　 Skontrolovať aktualizácie: Kliknutím skontrolujte aktualizácie a
aktualizujte na najnovšiu verziu podľa svojich potrieb

3　 Online centrum pomoci: Kliknite a preskočte do centra pomoci online,
kde nájdete väčšinu bežných problémov pri vytváraní flipbooku.

4　 Príručka online pomoci: Ak ste novým používateľom Flip PDF Plus Pro,
môžete jednoducho získať podrobné predstavenie programu, ako je popis každej
funkcie, online služba a licenčné zmluvy.

5　 O nás: Otočte sa a dozviete sa viac o FlipBuilderi.

6　 Sprievodca rýchlym spustením: Vedieť, ako vytvoriť flipbook za minútu.

(6) Spätná väzba
Ak máte nejaké požiadavky alebo pripomienky, môžete nám poslať spätnú
väzbu.
Zanechajte nám svoju e-mailovú adresu, aby sme vás mohli kontaktovať v
prípade akýchkoľvek otázok.
Môžete pripojiť svoje protokolové súbory Flip PDF Plus Pro, ktoré nám pomôžu
pochopiť, čo sa stalo, vrátane súboru Logfile, súboru config.txt, obrázka PNG
prvej strany vášho flipbooku a súboru system.js.
Náš softvér za vás automaticky vytvorí snímku obrazovky. Môžete pridať aj ďalšie
obrázky, aby sme sa dozvedeli viac podrobností o vašom probléme.



(7) Prihláste sa
Po vytvorení účtu sa môžete prihlásiť pomocou účtu a spravovať online knihy.

2. Panel s nástrojmi

1　 Importovať PDF: Importujte súbor PDF alebo viacero súborov PDF a
skonvertujte ich na flipbook.

Opätovne importovať PDF: Nahradiť PDF/obrázky, ale zachovať všetky
aktuálne konfigurácie, ktoré boli nastavené.
2　 Uložiť projekt: Uložte projekt flipbooku (súbor vo formáte *.flbx) pri
každej úprave knihy, aby ste ju mohli otvárať a upravovať.
3　 Pridať multimédiá: Po kliknutí na [Pridať multimédiá] budete
presmerovaní do multimediálneho editora. Môžete pridať odkaz, telefón,
obrázok, tvar, text, video, zvuk atď.
4　 Publikovať: Flipbook môžete publikovať v rôznych formátoch vrátane
HTML, EXE, APP, APK a doplnku.
5　 Nahrať online: Flipbook môžete nahrať na FlipBuilder Online Hosting
Server.



6　 Kúpiť licenčný kód: Prejdite na webovú stránku pokladne a zaplaťte za
softvér.
7　 Ukážka: Naskenujte QR kód a potom si môžete zobraziť ukážku svojho
flipbooku na telefóne, ale uistite sa, že váš telefón aj počítač sú v rovnakej sieti.
8　 Zariadenia: Môžete si vybrať zobrazenie ukážky flipbooku v
počítači/telefóne/tablete.
9　 Režim otáčania strán: K dispozícii sú dva typy režimu otáčania strán,
režim prevrátenia a režim posúvania.

3. Bočný panel
Bočný panel poskytuje jednoduchý prístup k mnohým editačným príkazom.

(1) Dizajn
Môžete použiť šablóny, prispôsobiť motívy, scény a ďalšie nastavenia.

A. Šablóny
Môžete použiť hotové šablóny alebo si prispôsobiť vlastnú šablónu uložením



konfigurácií knihy.

(1) Importovať: Použite šablónu, ktorú ste uložili.

(2) Exportovať:
1 Kliknite na [Exportovať].
2 Exportujte vybratú šablónu alebo exportujte aktuálne konfigurácie knihy.
3 Zadajte názov šablóny.
4 Vyberte konfiguráciu, ktorá sa má uložiť.
5 Po vytvorení flipbooku, ak chcete znova použiť konfiguráciu tejto knihy,
uložte ich ako [Moja šablóna] a nabudúce môžete použiť priamo.
6 Kliknite na [Potvrdiť].

(3) Pridať: Uložte aktuálnu konfiguráciu knihy ako novú šablónu.
1　 Zadajte názov šablóny.
2　 Vyberte konfiguráciu, ktorá sa má uložiť.
3　 Kliknite na [Potvrdiť].



(4) Upraviť: Znova upravte konfigurácie knihy.
1　 Zadajte názov šablóny.
2　 Vyberte konfiguráciu, ktorá sa má uložiť.
3　 Kliknite na [Potvrdiť].

(5) Posunúť hore: Kliknutím na [Posunúť nahor] presuniete vybratú šablónu
nahor.
(6) Posunúť nadol: Kliknutím na [Presunúť nadol] presuniete vybratú
šablónu nadol.



(7) Odstrániť: Pridanú šablónu môžete odstrániť.

B. Témy
Môžete si vybrať tému vrátane farby pozadia a panela s nástrojmi, aby bol váš
flipbook krajší a rozmanitejší.

C. Scény
Ak chcete, aby bola vaša kniha atraktívnejšia a živšia, môžete na flipbook použiť
animované scény. Existuje veľa vopred navrhnutých scén, ktoré si môžete vybrať
a priamo použiť.



D. Nastavenia
[Nastavenia dizajnu] obsahuje 5 sekcií:



1　 Všeobecné nastavenia: Môžete si prispôsobiť logo, pozadie, zvuk a
tlačidlá stránky.
2　 Nastavenia predbežného načítania: Môžete nastaviť popis načítania,
obrázok, čas atď.
3　 Nastavenia panela s nástrojmi: Môžete si prispôsobiť štýl a farbu
panela s nástrojmi, tlačidlá, nastavenia telefónu, nastavenia priblíženia a
nastavenia e-mailu.
4　 Nastavenia displeja: Môžete si prispôsobiť nastavenia tieňa, nastavenia
obalu, nastavenia zobrazenia, číslovanie strán, nastavenia mini režimu,
nastavenia prevrátenia strany, zobrazenie strany, okraj knihy, nastavenia displeja
telefónu, nastavenia pokynov, nastavenia veľkého loga, nastavenia veľkosti loga a
nastavenia webovej stránky.
5　 Nastavenia HTML: Môžete nastaviť analýzu Google a vlastné nastavenia
vkladania a prepojenia.
Tipy: Do vyhľadávacieho poľa môžete zadať kľúčové slová, aby ste našli



požadované nastavenie.

(2) TOC
Môžete jednoducho pridať, odstrániť, upraviť a preusporiadať názov a index. A
pomocou niekoľkých kliknutí môžete vytvoriť viacúrovňový obsah pre publikáciu
flipbook.
1　 Pridať: Kliknutím na tlačidlo [Pridať] pridajte index a potom zadajte názov
a stranu indexu.
2　 Pridať podnadpis: Kliknutím na [Pridať podnadpis] pridáte podindex a
nastavíte názov a stránku.
3　 Posunúť hore: Kliknutím na [Move Up] presuniete vybratú položku
nahor.
4　 Posunúť nadol: Kliknutím na [Presunúť nadol] presuniete vybratú
položku nadol.
5　 Odstrániť: Kliknutím na tlačidlo [Vymazať] odstránite vybratý index.

V okne náhľadu môžete okamžite zobraziť náhľad obsahu.



(3) Záložka
Ak chcete pomôcť čitateľom rýchlejšie získať hlavný obsah vašej knihy, môžete
pridať záložku do hornej časti knihy.

1　 Pridať: Kliknutím na tlačidlo [Pridať] pridáte titulky, nastavíte strany, farbu
pozadia a farbu textu.
2　 Posunúť hore: Kliknutím na [Move Up] presuniete vybranú položku
nahor.
3　 Posunúť nadol: Kliknutím na [Presunúť nadol] presuniete vybratú
položku nadol.
4　 Odstrániť: Kliknutím na tlačidlo [Odstrániť] odstránite vybranú záložku.
5　 Náhodná farba BG: môžete si vybrať náhodné generovanie viacerých
farieb pozadia pre záložky.



V okne náhľadu môžete okamžite zobraziť ukážku záložiek.

(4) Jazyk



Flip PDF Plus Pro poskytuje 19 predvolených jazykov, z ktorých si môžete vybrať
pre popisy flipbooku, vrátane angličtiny, čínštiny (tradičnej), francúzštiny,
nemčiny, taliančiny, portugalčiny, arabčiny, čínštiny, holandčiny, gréčtiny,
hebrejčiny, indonézštiny, japončiny, perzštiny, Rumunčina, ruština, macedónčina,
kórejčina a španielčina.
Okrem toho si môžete vybrať viacero jazykov súčasne, takže čitatelia môžu pri
čítaní flipbooku prepínať jazyky.

1　 Pridať: Pridajte požadovaný jazyk a dvojitým kliknutím upravte názov
jazyka.
2　 Hore: Po výbere viacerých jazykov sa prvý jazyk (z vybratých) v zozname
považuje za predvolený jazyk.
3　 Posunúť hore: Kliknutím na [Posunúť nahor] presuniete vybraný jazyk
nahor.
4　 Posunúť nadol: Kliknutím na [Presunúť nadol] presuniete vybraný jazyk
nadol.
5　 Odstrániť: Jazyk, ktorý ste pridali, môžete odstrániť.
Upozornenie: Ak chcete zmeniť označenie tlačidla, môžete vybrať jazyk a
dvojitým kliknutím upraviť nový štítok.



(5) Hlasový asistent
Ak chcete poskytnúť zvukové alebo textové tipy pre stránky svojich kníh, môžete
použiť funkciu Hlasového asistenta na pridanie zvuku hlasového asistenta.

Po výbere roly asistenta ponúka dve možnosti pridania zvuku pre jednu stránku.

A. Previesť text na reč



1　 Vyberte jednu stránku, na ktorú chcete pridať zvuk.
2　 Zadajte svoj text do poľa.
3　 Vyberte, či chcete zobraziť titulky alebo nie.
4　 Vyberte hlasový nástroj.
5　 Generovať do zvuku.

B. Importovať MP3
Importujte súbor *.mp3 priamo na stránku. K svojmu súboru .*mp3 môžete
pridať titulky.



1　 Vymazať: Kliknite a môžete vymazať všetky zvuky.
2　 Rozbaliť: Rozbaľte všetky okná nastavení stránky.
3　 Zbaliť: Zatvorte všetky okná nastavení stránky.



Hlasového asistenta môžete zobraziť alebo skryť v okne ukážky. Kliknutím na
tlačidlá môžete otáčať stránky, prehrávať zvuk, zapínať alebo vypínať zvuk.



(6) heslo
Môžete si nastaviť heslo na ochranu súkromia vášho flipbooku.
Vo všeobecnosti existujú dva spôsoby, ako nastaviť heslo pre svoju knihu, a
potom si môžete prispôsobiť Tip pre heslo a šifrované stránky.

1 Jediné heslo
Môžete si nastaviť jedno heslo. Vašu knihu môžu otvoriť a čítať iba používatelia,



ktorí majú toto heslo.

2 Viacnásobné
Alebo si môžete nastaviť viacero hesiel. Vaše flipbooky môžu otvárať a čítať iba
čitatelia, ktorí používajú tieto používateľské ID a heslá.

3 Tip pre heslo
Môžete pridať nápovedu pre heslo, ktorá používateľom heslo pripomenie.

4 Rozsah
Nastavte rozsah strán, ktorý chcete chrániť.

5 Ukážka
Šifrovanú e-knihu si môžete pozrieť v náhľadovom okne ako nasledujúci obrázok:

(7) Správca stránky
Správca stránok vám umožňuje spravovať všetky strany knihy: pridávať strany,
odstraňovať strany, meniť usporiadanie strán.



1　 Posunúť hore: Kliknutím na [Move Up] (Posunúť nahor) presuniete
vybratú stranu nahor.
2　 Posunúť nadol: Kliknutím na [Presunúť nadol] presuniete vybranú stranu
nadol.
3　 Odstrániť: Pridaný jazyk môžete odstrániť.
4　 Pridať novú stránku: Kliknite na ikonu [Pridať], potom môžete pridať PDF
alebo obrázok(y) ako novú stránku(y) flipbooku.
A môžete si vybrať vloženie novej stránky na ľubovoľnú pozíciu, nastaviť rozsah
strán, extrakciu informácií, vykresľovací mechanizmus, orezanie na šírku a kvalitu
stránky.



4. Okno náhľadu
Okno náhľadu vám umožňuje zobraziť ukážku každého nastavenia alebo zmeny,
ktorú vykonáte na flipbooku.

4. Pridať multimédiá
Kliknutím na [Pridať multimédiá] otvoríte multimediálny editor.

Editor pozostáva z piatich pracovných plôch:



4.1 Navigátor
Navigátor je horná lišta v rozhraní editora. Používateľom poskytuje najčastejšie
používané tlačidlá.

(1) Vrátiť späť: Kliknutím na [Späť] alebo stlačením Ctrl+Z (nahradiť [Ctrl] za
[Command] na Macu) zvrátite poslednú akciu úprav.
(2) Znova: Kliknite na [Znova] alebo stlačte Ctrl+Shift+Z (na Macu nahraďte
[Ctrl] príkazom [Command]), aby ste obnovili akciu, ktorá bola predtým vrátená
späť. [Redo] môžete použiť až po použití [Undo].
(3) Oddialiť: Kliknutím na [Oddialiť] alebo rolovaním myšou oddialite plátno.
(4) Priblížiť: Kliknite na [Zoom In] alebo rolujte myšou nahor, aby ste zväčšili
plátno.
(5) Prispôsobenie plátna obrazovke: Vaše plátno bude upravené podľa
obrazovky.
(6) Skutočná veľkosť plátna: Vaše plátno bude upravené na jeho skutočnú
veľkosť.
(7) režim: Môžete si vybrať režim [Edit Page] alebo [Preview Page].
A: Upraviť stránku
Prvky môžete pridávať a upravovať v režime [Upraviť stránku].
B: Stránka s ukážkou
V režime [Preview Page] si môžete zobraziť ukážku interaktívnych akcií, ktoré ste
vykonali pre prvky.
(8) Uložiť: Uložte všetky vykonané zmeny.



(9) Uložiť a zobraziť ukážku: Uložte všetky zmeny a ukážte všetky
interaktívne akcie.
(10) Uložiť a ukončiť: Uložte všetky zmeny a ukončite editor.

4.2 Panel s nástrojmi
Panel s nástrojmi je panel nástrojov na ľavej strane v rozhraní editora. Poskytuje
interaktívne prvky a nástroje, ktoré vám pomôžu pridať multimédiá do vášho
flipbooku.

1. Zobraziť klávesové skratky
Kliknutím zobrazíte ďalšie klávesové skratky na pravom bočnom paneli.



2. Stránka
Prejdite nahor alebo nadol a kliknutím vyberte stránku, ktorú chcete upraviť.
Veľkosť stránky môžete vidieť na pravom bočnom paneli.

3. Odkaz
Vložte odkaz na stránku knihy a upravte polohu a veľkosť odkazu. Môžete si
prispôsobiť štýl svojho odkazu, napríklad: Nastavenia farieb, Nastavenia
polomeru rohov, Nepriehľadnosť, Tieň, Veľkosť a pozícia a Otočenie.



4. Telefón
Vložte telefónne číslo na stránku knihy. Zadajte telefónne číslo na paneli [Trigger
Action]. Na paneli [Style] si môžete prispôsobiť nastavenia štýlu, napríklad: Vložiť
obrázok, Nastavenia obrázka, Nastavenia zaoblenia rohu, Nepriehľadnosť, Tieň,
Veľkosť a poloha a Otočenie.



5. Obrázok
Vložte obrázok na stránku knihy. Na paneli [Style] môžete pridať podrobnejšie
nastavenia, ako napríklad: Nastavenia obrázka (Nastaviť obrázok ako pozadie
alebo ako dlaždicu), Nastavenia zaobleného rohu, Krytie, Tieň, Veľkosť a poloha a
otočenie.



6. Tvar
Vyberte typ tvaru a upravte jeho polohu a veľkosť. Na paneli [Style] môžete pridať
podrobnejšie nastavenia, napríklad: Nastavenia tvaru (Typ ťahu, Farba a veľkosť),
Krytie, tieň, Veľkosť a poloha a otočenie.



7. Text
Dvojitým kliknutím pridáte text na stránku knihy. Na paneli [Style] môžete
nastaviť písmo, medzery, textový efekt, nepriehľadnosť, veľkosť a polohu a
otočenie.



8. Video
Môžete vložiť genetický kód videa alebo odkaz na video, pridať YouTube alebo
Vimeo ID alebo vložiť lokálne video. Na paneli [Style] si môžete prispôsobiť
nastavenia, ako je načasovanie prehrávania, nepriehľadnosť, tieň, veľkosť a
poloha a otočenie.



9. Zvuk
Importujte jeden zvuk alebo viacero zvukov. Na paneli [Style] si môžete
prispôsobiť načasovanie prehrávania, nepriehľadnosť, tieň, veľkosť a polohu a
otočenie.



10. Nástroje
Editor Flip PDF Plus Pro poskytuje používateľom rôzne nástroje.



A: Štetec na tvarovanie
Ako nakresliť tvar slobody:



(1) Kliknite na jedno miesto na plátne, presuňte ukazovateľ na iné miesto a
potom kliknite znova. Môžete stlačiť [Backspace] alebo kliknúť pravým tlačidlom
myši, aby ste znova urobili bod kreslenia.
(2) Ak chcete dokončiť kreslenie, pripojte počiatočný bod.



(3) Ak chcete nakresliť zakrivený segment, musíte zmeniť [Typ čiary] na Krivka
na pravom paneli a potom ťahať body, ktoré chcete kresliť.
(4) Kliknutím na [Dokončiť] opustíte oblasť úprav.

B: Štetec na čiary
Ako nakresliť čiaru:



(1) Kliknite na jedno miesto na plátne, presuňte ukazovateľ na iné miesto a
potom kliknite znova.
(2) Kliknutím na posledný bod dokončíte kreslenie.
(3) Nastavenia vlastných parametrov na paneli vlastností ako: Plná alebo
bodkovaná čiara, Čiarka, Šírka čiary.
(4) Kliknutím na [Dokončiť] opustíte oblasť úprav.

C: QR kód
Ako pridať QR kód:



(1) Kliknutím pridáte QR kód na plátno.
(2) Zadajte webovú adresu QR kódu a kliknite na [Generovať QR kód]
(3) Vlastné ďalšie nastavenia, ako sú: Nastavenia farieb, Krytie, Tieň, Veľkosť a
poloha a Otočenie.

4.3 Panel vlastností
Panel vlastností je panel na pravej strane rozhrania editora. Obsahuje panel
[Style] a panel [Trigger Action].



A: Štýl
Na paneli [Style] môžete vložiť prvok a prispôsobiť jeho nastavenia štýlu.
Napríklad po pridaní textu na stránku knihy môžete nastaviť tieto nastavenia
štýlu:



(1) Upraviť text
Kliknite na [Upraviť text] a text môžete upraviť.

(2) Písmo
Môžete nastaviť písmo, farbu textu, veľkosť textu, text
zväčšiť/zmenšiť/tučné/kurzíva/podčiarknuť/zarovnať doľava/na stred/zarovnať
doprava.



Písmo dávkového nastavenia: Aktuálny štýl textu môžete dávkovo použiť na iný
text. Môžete si tiež vybrať štýl, objekt a stránku, ktoré chcete použiť.

(3) Medzery
Môžete upraviť medzery medzi písmenami a riadkovanie.

(4) Textový efekt
Do textu môžete pridať tieň a ťah.
Tieň: Zapnite tlačidlo [Shadow] a nastavte vlastnosti tieňa textu, ako sú: Farba
(čistá farba/priehľadná), posun X, posun Y a Rozmazanie.
Ťah: Zapnite tlačidlo [Stroke] a nastavte vlastnosti ťahu textu, ako sú: Farba (čistá
farba/priehľadná), Veľkosť ťahu, Prednastavenie ťahu.

(5) Nepriehľadnosť
Môžete nastaviť nepriehľadnosť textu.

(6) Veľkosť a poloha
Zapnite tlačidlo [Size&Position] a môžete nastaviť veľkosť a polohu textu.

(7) Rotácia
Zadajte uhol a text môžete otáčať v ľubovoľnom uhle.

B: Spustiť akciu
Spúšťač je inštrukcia v flipbooku, ktorá hovorí „Keď toto, tak tamto“. Takže keď
používateľ klikne na určitú oblasť objektu, flipbook vie reagovať akýmkoľvek z
množstva rôznych spôsobov, v závislosti od toho, ako ste nastavili akciu tohto
spúšťača. Na tomto paneli môžete pridať spúšťaciu akciu.
Panel sa skladá z nasledujúcich šiestich častí:



(1) Načasovanie spúšťača
Trigger Timing je moment, ktorý spúšťa konkrétnu akciu. V editore existujú tri
druhy časovania spúšťača: „Pri kliknutí“, „Pri prejdení myšou“ a „Keď myšou
zostanete“.

(2) Spustiť akciu
K dispozícii sú štyri druhy spúšťacích akcií. Pre objekt môžete pridať spúšťacie
akcie.

a: Otvorte odkaz
Prilepte odkaz, na ktorý chcete objekt odkazovať. Čitatelia môžu odkaz otvoriť
pod prednastaveným načasovaním spúšťania.

b: Prejdite na stránku
Zadajte číslo strany, na ktorú chcete odkazovať objekt. Čitatelia môžu prejsť na
stránku pod vopred nastaveným časovaním spúšťania.



c: Prehrať efekty animácie
Spustené objekty by prehrali špecifické efekty animácie v rámci prednastaveného
načasovania spustenia.

Ako pridať efekty animácie:
(3) Vyberte cieľ, ktorý sa spustí na prehrávanie animačných efektov.
(4) Kliknite na [Potvrdiť].



(5) Kliknutím na [Pridať] vyberte vstupný efekt, efekt pozornosti a výstupný
efekt pre spustený cieľ.

d: Zavolajte
Zadajte telefónne číslo, na ktoré má objekt odkazovať. Čitatelia môžu zavolať na
telefónne číslo pod prednastaveným načasovaním spustenia.

(3) Skryť
Kliknutím na [Skryť] skryjete panel spúšťacích akcií.
(4) Rozbaliť
Kliknutím na [Expand] rozviniete panel spúšťacích akcií.
(5) Odstrániť
Kliknutím na [Delete] vymažete spúšťaciu akciu.
(6) Pridať spúšťač
Kliknutím na [Pridať spúšťač] pridáte ďalšiu spúšťaciu akciu pre stránku knihy.

4.4 Panel časovej osi
Panel časovej osi sa zobrazí po kliknutí na [Zobraziť časovú os].
Ponúka široký prehľad animačných efektov aktuálnej stránky a nástrojov, ktoré
umožňujú upravovať prvky a ich efekty. Obsahuje 8 komponentov:



1. Popis
Kliknite na [Titulok] a dvakrát kliknite na titulok na plátne, ktorý chcete upraviť.
Môžete si prispôsobiť písmo titulkov, medzery, pozadie titulkov, veľkosť a polohu
a otočenie.

Kliknutím pravým tlačidlom myši na titulok na stope titulkov môžete skopírovať
čas, prilepiť čas, upraviť poradie a odstrániť vybratý titulok.
Ak chcete pridať ďalšie titulky, kliknite na tlačidlo [+] na stope titulkov.

2. Panel s nástrojmi na správu prehrávania
Panel s nástrojmi správy prehrávania obsahuje tlačidlá na ovládanie prehrávania
animácií.



(1) Hrať znova: Vráťte sa na začiatok a prehrajte ešte raz efekty animácie.
(2) Štart: Spustenie prehrávania od aktuálnej pozície.
(3) Stop: Jedným kliknutím zastavíte prehrávanie animačných efektov.
Dvojitým kliknutím sa vrátite na začiatok.

3. Panel s nástrojmi mierka časovej osi
Panel s nástrojmi mierka časovej osi umožňuje používateľom ovládať mierku pre
časové jednotky.

Potiahnutím jazdca mierky ovládate mierku časových jednotiek.
(1) Oddialiť: Zmenšenie časových jednotiek.
(2) Priblížiť: Zväčšenie časových jednotiek.

4. Tlačidlá správy prvkov
Tlačidlá správy prvkov poskytujú tlačidlá na rýchlu správu vašich prvkov.



(1) Vložiť/vymazať čas
Môžete zvýšiť alebo znížiť čas prvku (prvkov) na aktuálnej pozícii.

A: Vložte čas: Vyberte objekt a zadajte časovú polohu a trvanie vloženia.
B: Vymazať čas: Vyberte objekt, zvoľte vymazať a potom zadajte časovú polohu a
trvanie vymazania.

(2) Vstupné zarovnanie
Môžete zarovnať vstupné efekty vybraných prvkov. V predvolenom nastavení sa
zarovnajú s prvým vybratým prvkom.

(3) Ukončiť Integrálne zarovnanie a presun
Môžete zarovnať výstupné efekty vybratých prvkov. Všetky posúvače sa budú
pohybovať integrálne a ich intervaly zostanú zachované.



(4) Ukončiť Zarovnanie-Presunúť sám
Môžete zarovnať výstupné efekty vybratých prvkov. Posunú sa iba posúvače
efektu ukončenia.

(5) Časové zarovnanie
Môžete zarovnať čas všetkých vybraných prvkov.

(6) Vstup v poriadku
Kliknutím postupne nastavíte vstup prvkov. Čas vstupu si môžete zvoliť:

A: Začiatok posledného prvku Vstup
Od začiatku posledného prvku Vstup vstupujú nasledujúce prvky s časom



intervalu, ktorý ste nastavili. Na označenie predstihu môžete zadať záporné číslo.
B: Koniec posledného prvku Vstup
Od konca posledného prvku Vstup vstupujú nasledujúce prvky s intervalom,
ktorý ste nastavili. Na označenie predstihu môžete zadať záporné číslo.

(7) Výstup v poradí
Kliknutím postupne ukončíte nastavenie prvkov. Môžete si vybrať čas odchodu:

A: Začiatok posledného prvku Exit
Od začiatku posledného prvku Ukončiť sa nasledujúce prvky ukončia s časom
intervalu, ktorý ste nastavili. Na označenie predstihu môžete zadať záporné číslo.
B: Koniec posledného prvku Exit
Od konca posledného prvku Ukončiť sa nasledujúce prvky ukončia s časovým
intervalom, ktorý ste nastavili. Na označenie predstihu môžete zadať záporné
číslo.

(8) Vytvorte priečinok
Kliknutím vytvoríte priečinok.

Ako presunúť prvky do priečinka:
Presuňte prvky do priečinka, kým sa nezobrazí pomlčka.

(9) Vrstvy
Vyberte element(y) a kliknite na [Vrstvy]. Môžete sa posunúť o jednu vrstvu nahor
/ posunúť sa o jednu vrstvu nadol / presunúť sa do hornej vrstvy / presunúť sa do
spodnej vrstvy.



(10) Odstrániť vybraný prvok
Vyberte prvok(y) a kliknutím ich odstráňte. (Ak chcete vybrať viacero prvkov, stlačte
[Shift])

(11) Skryť vybraný prvok
Vyberte prvky a kliknutím ich skryte.

(12) Uzamknúť vybraný prvok
Vyberte prvok(y) a kliknutím ho uzamknite.

5. Pravítko časovej osi
Pravítko časovej osi uvádza čas všetkých prvkov.

Zostávajúci čas: Zostávajúci čas je čas, počas ktorého zostanú efekty animácie.
Potiahnutím bočného panela na pravítku časovej osi alebo posledného posúvača
upravte zostávajúci čas.

6. Playhead
Playhead zobrazuje aktuálnu pozíciu prehrávania v oblasti Tracks. Môžete ho
nastaviť alebo presunúť na novú pozíciu kliknutím na pravítko časovej osi alebo
potiahnutím hornej časti prehrávacej hlavy.



7. Oblasť dráhy
Oblasť stopy vám umožňuje vidieť a upravovať všetky posúvače prvkov a pridať
efekt vstupu, efekt pozornosti a efekt výstupu.

Môžete dvakrát kliknúť na názov prvku, ktorý chcete premenovať.

(1) Odstrániť prvok: Ak chcete odstrániť prvok, kliknite pravým tlačidlom
myši na prázdne miesto v stope.

(2) Efekt dávkového nastavenia: Vyberte viacero prvkov a kliknite pravým
tlačidlom myši na:
a: Efekt dávkového prilepenia: Efekt vstupu/pozornosti/výstupu dávkového
prilepenia.

b: Čas dávkového prilepenia: Trvanie vstupu/pozornosti/výstupu dávkového
prilepenia.



c: Dávkové časové zarovnanie: Zarovnanie s prvým vybraným prvkom/Vchodové
zarovnanie/Výjazd Zarovnanie-Pohyb integrálne/ Výstup zarovnanie-Samotný
pohyb/Časové zarovnanie.

d: Dávkové odstránenie efektu: Odstrániť vstupný efekt/pozorný efekt/výstupný
efekt/všetky efekty.

8. Posúvač
Kliknutím na posúvače pridáte efekty animácie a potiahnutím upravíte čas.
1. Vstupný efekt
Kliknutím na prvý posúvač pridáte efekt vstupu. Môžete vybrať režim efektu
animácie, čas efektu animácie, zapnúť/vypnúť efekt zoslabovania a kliknutím
obnoviť predvolené hodnoty.



Kliknutím pravým tlačidlom myši na posúvač môžete skopírovať/prilepiť/vymazať
vstupný efekt alebo skopírovať/vymazať čas efektu.

2. Efekt pozornosti
Kliknutím na tlačidlo [+] pridáte efekt pozornosti. Môžete si vybrať režim efektu
animácie, zvoliť časy opakovania (0-10 krát/nekonečná slučka), nastaviť
oneskorenie opakovania, slučku tam a späť a kliknúť na Obnoviť predvolené.



3. Ukončiť efekt
Kliknutím na posledný posúvač pridáte efekt ukončenia. Môžete si vybrať režim
efektu animácie, čas efektu animácie, zapnúť/vypnúť efekt zoslabenia a kliknutím
obnoviť predvolené hodnoty.
Kliknutím pravým tlačidlom myši skopírovať/prilepiť/vymazať efekt ukončenia
alebo skopírovať/vymazať čas efektu.



4.5 Plátno
Plátno je hlavné okno rozhrania editora, ktoré vám umožňuje zobraziť ukážku
akýchkoľvek zmien vo vašej knihe. Môžete:
Odpoveď: Kliknutím pridáte prvok(y) z ľavého panela nástrojov.
B: Kliknite pravým tlačidlom myši a podržte tlačidlo myši, aby ste po priblížení
pretiahli plátno.
C: Kliknutím pravým tlačidlom myši na prvok otvorte panel kliknutím pravým
tlačidlom myši.
Panel po kliknutí pravým tlačidlom obsahuje 8 možností:

(1) Vymeňte: Vyberte prvok, ktorý chcete nahradiť.



(2) Vyberte Vrstva: Ak sa niektoré prvky zhromažďujú, môžete kliknúť
pravým tlačidlom myši a vybrať požadovaný prvok.
(3) Kopírovať: Skopírujte vybraný prvok na aktuálnu stranu alebo na všetky
strany.
(4) Zarovnanie: Urobte vybraté prvky
horizontálne/vertikálne/horné/dolné/ľavé/pravé/horizontálne
ekvidistantné/vertikálne ekvidistantné.
(5) Prevrátiť: Vyberte možnosť Prevrátiť horizontálne/vertikálne.
(6) Vrstvy: Presunúť vybrané prvky o jednu vrstvu nahor/o jednu vrstvu
nadol/premiestniť do hornej vrstvy/premiestniť do spodnej vrstvy.
(7) Skupina: Kliknite na [Skupina] alebo kliknite na Ctrl+G (na počítačoch Mac
nahraďte [Ctrl] za [Command]), aby ste zoskupili vybrané prvky.
(8) Odstrániť: Odstránenie viacerých prvkov alebo odstránenie priečinka
prvkov.

5. Publikovať
5.1 Publikovať na miestnej úrovni
Flip PDF Plus Pro vám umožňuje publikovať váš flipbook na lokálnom počítači ako
súbor HTML, EXE, APP, APK a doplnok WordPress.



1. HTML
[HTML] je na čítanie online a vygeneruje priečinok. Odkaz vygenerovaný po
odovzdaní je možné použiť na propagáciu webovej stránky.
1　 Môžete nastaviť cestu uloženia súboru HTML a definovať jeho názov.
2　 Pokiaľ ide o nastavenia HTML, môžete pre svoju knihu pridať názov HTML,
kľúčové slová, popis alebo dokonca skript.

3　 Súčasne vytvorte textovú verziu HTML. Ak začiarknete túto možnosť,
povolíte prehľadávanie Flip PDF Plus Pro vyhľadávacími nástrojmi. Okrem toho
môžete po výstupe komprimovať súbor HTML do ZIP.

4　 Kliknutím na [Potvrdiť] knihu zverejníte.

5　 Súbor HTML, ktorý uložíte do lokálneho umiestnenia, je priečinok. Potom
nahrajte priečinok na svoj server, aby ste získali online odkaz.



2. EXE
[EXE] typ výstupu vám umožňuje uložiť flipbook ako jeden spustiteľný súbor, čo
je offline formát na čítanie pre počítače so systémom Windows. Knihu otvoríte
dvojitým kliknutím na EXE.
Môžete si vybrať cestu na uloženie a veľkosť okna pri spustení.



3. APP
[APP] typ výstupu vám umožňuje vytvoriť z flipbooku APP, ktorý možno spustiť na
Macu.
Môžete si vybrať cestu uloženia a nastaviť názov pre flipbook.

4. APK
Typ výstupu APK vám umožňuje vytvoriť váš flipbook ako aplikáciu pre Android,
ktorú je možné nainštalovať do telefónov s Androidom a umiestniť ju na trh



aplikácií na propagáciu.

1　 Nastavte cestu ukladania a jej ikonu.
2　 V prípade potreby si prispôsobte ikonu knihy alebo použite predvolenú
ikonu.
3　 Pridajte podrobnejšie informácie, ako je názov, ID, verzia a názov verzie.
4　 Vyžaduje sa aj digitálny podpis a heslo.
Kroky vytvorenia nového podpisu sú nasledovné:



5. Plug-in
Typ výstupu zásuvného modulu vám umožňuje publikovať flipbook ako doplnok
WordPress a vložiť ho na stránky alebo príspevky WordPress.



1　 Nastavenia cesty k súboru a HTML: Nastavte cestu uloženia a
nastavenia HTML, ako je názov, kľúčové slová, popis a pridávanie skriptov.
2　 Nastavenia doplnku: Nastavte šírku a výšku doplnku.
3　 Možnosť WordPress: Pridajte názov flipbooku a povoľte/zakážte
vytvorenie základnej verzie HTML pre vyhľadávače.

5.2 Dávková konverzia
Dávková konverzia vám umožňuje postupne previesť veľké množstvo súborov na
flipbooky.
1　 Pridajte súbory PDF alebo priečinok so súbormi PDF.
2　 V nastaveniach publikovania si môžete vybrať výstupný formát, výstupnú
cestu a šablónu. Môžete tiež nastaviť ďalšie nastavenia konverzie.
3　 Potom kliknite na [Convert].



5.3 Nahrávanie online
Pred odovzdaním kníh na server FlipBuilder sa prihláste do svojho účtu.

1　 Pridajte názov, kľúčové slová a popis pre váš flipbook.



2　 Vytvorte verziu HTML alebo prepíšte existujúci flipbook.
3　 Ak chcete aktualizovať obsah bez zmeny odkazu na knihu, môžete vybrať
možnosť [Prepísať existujúci flipbook] a nahradiť tak predchádzajúcu knihu.

4　 Nahrajte svoju knihu na server FlipBuilder.
Po nahratí okamžite dostanete odkaz na knihu. O nahranej knihe môžete:

Odpoveď: Otvorte knihu v prehliadači

B: Spravujte knihy online

C: Uložte a zdieľajte QR kód tejto knihy

D: Zdieľajte knihu na sociálnej stránke

E: Skopírujte a prilepte kód na vloženie knihy na webovú stránku



6. Online služba
Online hostingová služba FlipBuilder je určená na nahrávanie a ukladanie vašich
digitálnych publikácií. Táto služba vám ponúka jednoduchý proces zverejňovania
a zdieľania vašich digitálnych publikácií na vašich webových stránkach a
sociálnych sieťach. Akýkoľvek obsah, ktorý nahráte do FlipBuildera, je dostupný,
flexibilný a bezpečný.

1. Zaregistrujte sa alebo sa prihláste
Kliknite na [Prihlásiť sa] na paneli s ponukami a potom zadajte svoj účet a heslo.
Ak účet nemáte, vytvorte si ho kliknutím na [Vytvoriť účet].



Kliknite na [Váš účet].

Potom môžete prejsť na svoju domovskú stránku.



2. Spravovať knihy
Môžete spravovať všetky knihy, ktoré nahráte.

1　 Všeobecné nastavenia: Môžete upraviť názov, popis a pridať štítok na
obálku knihy, napríklad Nové a horúce.



2　 Vložiť: Skopírujte nižšie uvedený kód na vloženie a vložte ho do súboru
HTML.

3　 Zdieľať: Svoj flipbook môžete zdieľať pomocou QR kódu, odkazu na knihu
a platforiem ako Facebook, Twitter.



4　 Zakázať túto knihu: Ak knihu zakážete, verejnosť k nej nebude mať
prístup.

5　 Možnosti predaja: Môžete si vybrať, či si flipbook vytvoríte zadarmo
alebo na predaj.

Po pridaní knihy do knižnice a jej sprístupnení na predaj si vaši zákazníci môžu
knihu zakúpiť priamo vo vašej knižnici.



6　 Stiahnite si knihy: Kliknite a knihu si môžete stiahnuť.

7　 Nastavenia ochrany osobných údajov: Svoj flipbook môžete nastaviť
ako verejný alebo súkromný.

8　 Odstrániť: Kliknutím knihu odstránite.

3. Nastavenia elektronického obchodu



Naša online služba vám umožňuje zverejniť váš flipbook na predaj. Po
sprístupnení e-knihy na predaj si tu môžete prispôsobiť nastavenia
elektronického obchodu.

1　 Nastavenie Paypal: Môžete pridať e-mail a zobrazované meno svojho
účtu Paypal.
2　 Nastavenie stránky s poďakovaním: Pridajte predvolený predmet
e-mailu s poďakovaním a predvolenú e-mailovú správu s poďakovaním. Keď si
vaši zákazníci knihu zakúpia, dostanú e-mail s poďakovaním, ktorý ste vopred
navrhli. Môžete si vybrať, či chcete dostať kópiu e-mailu zaslaného kupujúcemu.
3　 Kontaktné informácie: Pridajte názov spoločnosti, logo, popis, webovú
stránku, telefónne číslo a adresu.

4. Moja knižnica
Všetky knihy, ktoré ste nahrali na server FlipBuilder a pridali do [My Bookcase],
môžete zhromaždiť a zobraziť vo vašej knižnici; knižnicu môžete jednoducho
spravovať a zdieľať pomocou QR kódu a odkazu.



1　 Pridať knihy: Do knižnice môžete pridať knihy zo svojich súborov.

2　 Nastavenia: Môžete pridať názov, kľúčové slová, popis. Okrem toho
môžete povoliť/zakázať tlačidlo vyhľadávania, tlačidlo zoradiť, tlačidlo vzhľadu,
tlačidlo nákupného košíka, tlačidlo zdieľania na sociálnej sieti a zobraziť
kategóriu. Nastavte tiež okraj, pozadie, obrázok na pozadí, logo a odkaz na logo.



3　 Vložiť: Môžete si nastaviť veľkosť vašej knižnice. Skopírujte kód na
vloženie a vložte ho do súboru HTML.



4　 Upraviť: Knihy môžete vymazať a zoradiť ich v inom poradí, ako je dátum
a názov.

5. Zoznam účtov
Ak ste si zakúpili online službu, môžete skontrolovať históriu objednávok,
požiadať o faktúru a upraviť nastavenia faktúr.



6. Platobné centrum
Našu službu online hostiteľa môžete získať dvoma spôsobmi:

1. Nákupné body
Body si môžete kúpiť v závislosti od vášho dopytu. Jeden bod stojí 1,0 USD za
uchovávanie jednej knihy na cloudovom serveri mesačne. Čím viac bodov si
kúpite, tým väčšiu zľavu získate. Novo registrovaní užívatelia môžu získať 5
bezplatných bodov!

2. Staňte sa členom VIP
Online hostingová služba FlipBuilder účtuje 9,99 USD mesačne a 99,0 USD ročne.
Môžete si vybrať, či budete platiť mesačne alebo ročne. VIP členovia môžu na náš
online server nahrať 1000 flipbookov.



7. Kúpiť softvér
Ostatné produkty si môžete zakúpiť tu.

8. Informácie o účte
Tu si môžete skontrolovať informácie o svojom účte a zmeniť heslo.

7. Licenčné zmluvy



Všetky autorské práva na Flip PDF Plus Pro (Softvér) sú výlučne vo vlastníctve
FlipBuilder.com. Pre viac informácií navštívte našu webovú stránku
www.FlipBuilder.com.

Tento softvér môže používať ktokoľvek, ale na flipbooku bude vodoznak a
skúšobná verzia podporuje iba import 12 strán. Ak chcete odstrániť obmedzenia,
musíte sa zaregistrovať pomocou licenčného kódu.

Po registrácii je používateľovi udelená nevýhradná licencia na používanie
Softvéru súčasne na jednom počítači (t. j. na jednom CPU). Registrovaný softvér
sa nesmie prenajímať ani prenajímať, ale môže byť trvalo prevedený, ak osoba,
ktorá ho prijíma, súhlasí s podmienkami tejto licencie.

Neregistrovaná (skúšobná) verzia Softvéru môže byť voľne šírená za
predpokladu, že distribučný balík nebude upravený. Žiadna osoba ani spoločnosť
nesmie účtovať poplatok za distribúciu Softvéru bez písomného povolenia od
držiteľa autorských práv.

SOFTVÉR JE DISTRIBUOVANÝ „TAK, AKO JE“. ŽIADNA ZÁRUKA ŽIADNEHO DRUHU
NIE JE VYJADROVANÁ ANI IMPLIKOVANÁ. POUŽÍVATE NA VLASTNÉ RIZIKO. AUTOR
NEBUDE ZODPOVEDNÝ ZA STRATU ÚDAJOV, ŠKODY, STRATU ZISKU ANI
AKÝKOĽVEK INÝ DRUH STRATY PRI POUŽÍVANÍ ALEBO ZNEUŽÍVANÍ TOHTO
SOFTVÉRU.

Nesmiete používať, kopírovať, emulovať, klonovať, prenajímať, predávať,
upravovať, dekompilovať, rozoberať, inak spätne analyzovať alebo prenášať
licencovaný softvér alebo akúkoľvek podmnožinu licencovaného softvéru, s
výnimkou prípadov uvedených v tejto zmluve. Akékoľvek takéto neoprávnené
použitie bude mať za následok okamžité a automatické ukončenie tejto licencie a
môže mať za následok trestné a/alebo občianskoprávne stíhanie.

Všetky práva, ktoré tu nie sú výslovne udelené, si vyhradzuje FlipBuilder.com.

Inštalácia a používanie softvéru znamená súhlas s týmito podmienkami licencie

Ak nesúhlasíte s podmienkami tejto licencie, musíte odstrániť softvérové   súbory
z vašich úložných zariadení a prestať produkt používať.

8. Podpora
FlipBuilder poskytuje profesionálny a výkonný tím podpory, ktorý vám pomôže
ľahko vytvárať flipbooky. Získajte svoj registračný kód jednoducho späť, hľadajte
alebo si prezerajte naše často kladené otázky a naučte sa návody na produkty. Ak
máte ďalšie požiadavky alebo pripomienky, kontaktujte tím podpory so žiadosťou
o pomoc.



1. Často kladené otázky
Odpovede na otázky týkajúce sa technických problémov nájdete tu:
https://www.flipbuilder.com/support/list-Flip-PDF-PLUS
2. Získajte stratený licenčný kód
Kliknutím na odkaz nižšie zobrazíte podrobné kroky na získanie strateného
licenčného kódu.
https://www.FlipBuilder.com/support/how-can-i-get-my-lost-license-code.htm
3. Kontaktujte nás
Ak máte ďalšie otázky alebo požiadavky, kontaktujte nás priamo prostredníctvom
nášho e-mailu podpory: help@flipbuilder.com, odpovieme vám čo najskôr.
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