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1.導入
Flip PDF Plus Pro とは何ですか?
Flip PDF Plus Pro は、数秒で PDF/画像を HTML5 フリップブックに変換できる強力なデ
ジタル フリップブック メーカーです。クリーンで使いやすいインターフェイスとあらゆる種

類の便利な機能を備えており、電子雑誌、製品カタログ、フォト アルバムなど、さまざまな

種類のページめくり出版物の作成と共有に役立つように設計されています。ページ音声

(音声アシスタント)、目次、ブックマーク、その他のインタラクティブな要素を追加して、視
聴者を引き付けることができます。また、ブランド オプションとプライバシー設定を簡単に

カスタマイズし、サーバーにアップロードした後、ソーシャル メディアでフリップブックを共

有することもできます。 HTML、EXE、APP、APK、またはプラグイン ファイルとして発行し、

複数のデバイスに配布します。 Flip PDF Plus Pro を使用すると、複数のプラットフォーム
間でフリップブックを送信および表示できます。

システム要件: Win 11、10、8、7 & MacOS 10.9+
注：この製品は購入前のお試し製品です。試用版には 2 つの制限があります。
1. パラパラ漫画には透かしが入ります。

2. インポートできるのは 12 ページのみです。



2. クイックスタート
Flip PDF Plus Pro をすぐに使い始めたい場合は、このチュートリアルで主要なタスクを順
を追って説明します。

このチュートリアルでは、ビデオ、オーディオ、リンク、アニメーションなどを含むフリップ

ブックをすばやく作成する方法を学びます。

(1) PDFまたは画像をインポートする

PDF またはいくつかの画像をプログラムにインポートして、本の作成を開始します。 [デ
モ]をクリックして、3D ページめくり効果を最初に体験することもできます。

(2) カスタム フリップブック スタイル



テンプレート、テーマ、またはシーンを適用してブックをデザインできます。また、[設定]で
ツールバーやブックの背景をカスタマイズします。フリップブックに目次、ブックマーク、言

語、パスワード、または音声アシスタントを追加することもできます。

(3) マルチメディアとアニメーションを追加する

マルチメディアやアニメーションを本に追加できます。 [マルチメディアの追加] をクリックし
てエディタ インターフェイスに入ります。リンク、電話、画像、図形、テキスト、ビデオ、オー

ディオ、その他のツールを埋め込むことができます。要素にインタラクティブなアニメー

ションを追加することもできます。



(4) Muiti形式でフリップブックを公開する
[公開] をクリックして、フリップブックを HTML ファイル、EXE、APP、APK、または
WordPress プラグインとして公開します。

(5) フリップブックを FlipBuilderサーバーにアップロードする
[オンラインでアップロード] をクリックして、フリップブックを FlipBuilder Online Server に
アップロードします。本や本棚を簡単に管理、共有したり、Web サイトに埋め込んだりで
きます。

3. ユーザーインターフェース
3.1 スタートページ
スタート ページは、次の 7 つのワークスペースで構成されます。

1. 最近のプロジェクト: 最近のプロジェクトを直接選択して開くことができま
す。

2. 新しいプロジェクト: PDF または画像をインポートして新しいプロジェクト
を作成します。

(1) PDFをインポート
1　 インポートファイル: [PDFをインポート]をクリックしてPDFを選択します。



2　 ページ範囲: PDF のすべてのページをインポートするか、インポートする PDF の
特定のページ範囲を選択します。

3　 情報抽出: PDF にコピーして貼り付けることができる目次 (目次)、リンク、テキスト
をインポートします。

4　 レンダリング エンジン:
選択できるレンダリング エンジンは 2 つあります。

デフォルトのレンダリング エンジンは Inner Library です。 GPL Ghostscript を使用する
場合は、最初に GPL Ghostscript をダウンロードしてインストールすることもできます。レ
ンダリング エンジンとして GPL Ghostscript を使用すると書籍ページの品質が向上し、
Inner Library を使用すると書籍の変換速度が速くなります。



5　 ワイドページカット: フリップブックに合わせたカット モードを選択できます。次の 5
つのモードがあります。

1. なし

PDF ドキュメントが単一ページの場合は、[なし] を選択すると、ソフトウェアが自動的に単
一ページの見開き形式に変換します。

2. 自動

文書の表表紙と裏表紙が両方ともシングルページで、他のページがワイドページの場合

は、[自動]でページをカットすることをお勧めします。最初と最後のページを除いて、当社
のソフトウェアが自動的に見開きページに変換します。

3. 2 ページ 1
PDF 文書が見開き 2 ページで、表紙が最初のページ、裏表紙が最後のページにある場
合は、[2 ページ 1] を選択します。

4. 2 ページ 2
PDF 文書が見開き 2 ページで、1 ページ目に裏表紙、2 ページ目に表紙がある場合は、
[Two Page 2] を選択します。

5. 2 ページ 3
PDF 文書が見開き 2 ページで、1 ページ目に表紙、2 ページ目に裏表紙がある場合は、
[Two Page 3] を選択します。

6　 ページの品質: フリップブック ページの品質のパラメーターを選択またはカスタマ



イズします。

(2)マルチPDFのインポート
PDF を 1 つのフリップブックに結合できます。

(3) 画像のインポート

JPG/JPEG/PNG/BMP をインポートし、ページ品質とページサイズをカスタマイズできま

す。



3. よくある質問: 同じ問題がある場合は、解決策を見つけてください。

4. サポート： コメント/提案については、フィードバックまたはチケットをお送り
ください。

(1) フィードバック

ご要望やご意見がございましたら、フィードバックをお送りください。

(2) お問い合わせ



5. プログラムのアクティベーション: ソフトウェアを登録または購入してく
ださい。

(1) 登録する

全機能を備えたパラパラ漫画を無料で作成できる試用版を提供しています。ただし、トレ

イルバージョンで作成されたフリップブックには、透かし (FlipBuilder ロゴ) が入ります。
インポートできるのは 12 ページのみです。フリップブックから透かしを削除し、より多くの
ページをインポートするには、プログラムを購入してライセンス コードを取得する必要が

ある場合があります。

注文フォームに記入して注文を完了すると、すぐにライセンス コードが記載された注文電

子メールが届きます。

ここでは 2 つの登録方法を提供します。

1　 オンライン登録

ライセンスコードを入力し、[登録]をクリックすると製品版がアクティベートされます。

2　 オフラインで登録

登録を完了するには、検証ファイルをプログラムにインポートする必要がある場合があり

ます。次の手順に従ってダウンロードしてください。 検証ファイルを入力して登録を完了し

ます。



1. インターネットに接続されたパソコンで以下のURLを開きます
https://www.FlipBuilder.com/verification.html

2.上記ページに端末コードを入力します。
ワンカイヒアオックDBAMLBKPIIMBJFBBIGJEIJKIHNNCAHLPBHLN
(上記のターミナルコードは一例です。ご自身のパソコンのFlip PDF Plus Proからターミナルコードを入
力する必要があります。)

知らせ：

1）各コンピュータには固有の端末コードがあります。
2）検証ファイルのダウンロードに使用する端末コードは、Flip PDF Plus Proを使用するコ
ンピュータのものである必要があります。

3.Webページに端末コードとライセンスコードを入力し、認証ファイルをダウンロードしま
す。

4.検証ファイルをプログラムにインポートして登録を完了します。

(2)プログラムの購入
[今すぐ購入] をクリックすると、チェックアウト Web サイトに移動してソフトウェアの代金を
支払うことができます。

6. その他の製品とサービス: 他の製品やサービスの詳細については、こ
ちらをご覧ください。

7. メニューバー: ホームページへのアクセス、ユーザーマニュアル、アップ
デートの確認など、さまざまなアシスタントを提供します。設定をカスタマイズして言

語を選択することもできます。

1　 好み： システム構成、ユーザーデータフォルダーを設定し、自動更新するこ

とができます。

A. システム： アプリケーションの作業フォルダーを設定し、Flip PDF Plus Pro
のアプリケーション言語を変更します。

https://www.flipbuilder.com/verification.html


B. ユーザーデータフォルダー: カスタマイズしたテンプレートのデータを保存す
るためのものです。

C. アップデート： アップデートをチェックして、Flip PDF Plus Pro の新機能を確
認できます。

2　 言語： Flip PDF Plus Proのアプリケーション言語を変更できます。

3.2 メインウィンドウ
PDF ファイルをインポートすると、ソフトウェアのメイン ウィンドウが表示されます。



1. メニューバー

(1) ファイル

1　 PDF をインポート: 1 つまたは複数の PDF ファイルをインポートし、フリップブック
に変換します。

2　 画像のインポート:画像をインポートしてフリップブックに変換します。
3　 再インポート: PDF/画像を置き換えますが、設定されている現在の構成はすべて
保持します。

4　 プロジェクトを開く:保存したフリップブック プロジェクト (*.flbx 形式ファイル) を開
きます。

5　 最近のプロジェクト:作成した最新のフリップブック プロジェクトを開きます。



6　 プロジェクトを保存:ブックを変更するたびに、開いて編集できるように、フリップ
ブック プロジェクト (*.flbx 形式のファイル) を保存します。
7　 名前を付けて保存: フリップブックの以前の設定が上書きされないように、フリップ
ブック プロジェクトを新しいプロジェクトとして保存します。

8　 スタートページに戻る:スタートページに戻ります。
9　 出口： プログラムを閉じます。

(2) 公開

1　 公開： フリップブックは、HTML、EXE、APP、APK、プラグインなどのさまざまな形
式で公開できます。

2　 バッチ変換: PDF ファイルのバッチをフリップブックに変換します。

(3) オプション

1　 言語： Flip PDF Plus Proのアプリケーション言語を変更できます。
[言語] をクリックし、サブメニューから希望の言語を選択します。



2　 好み： システム構成、ユーザーデータフォルダーを設定し、自動更新することが

できます。

(4) オンライン

FlipBuilder のオンライン サービスを使用すると、フリップブックをサーバーにアップロード

できます。書籍をソーシャル メディアで共有したり、書籍のリンクを他の人に送信したりで

きます。

1　 ログイン： アカウントを作成したら、そのアカウントにログインしてオンライン書籍

を管理できます。

2　 アップロード： ログイン後、フリップブックを FlipBuilder オンライン ホスティング

サーバーにアップロードできます。

3　 オンライン書籍の管理:本を他の人に共有したり、フリップブックの埋め込みコー
ドを取得してウェブサイトに埋め込んだりできます。

4　 オンライン本棚の管理:本棚を他の人に共有したり、本棚の埋め込みコードを取
得してウェブサイトに埋め込んだりできます。

5　 あなたのアカウント: クリックすると、FlipBuilder のホームページにジャンプしま
す。



(5) ヘルプ

1　 ライセンスコードを表示:プログラムを登録した後、ここでライセンス コードを確認

できます。

2　 アップデートを確認します: クリックしてアップデートを確認し、必要に応じて最新
バージョンにアップデートします

3　 オンライン ヘルプ センター: クリックしてオンライン ヘルプ センターに移動する

と、フリップブック作成に関する一般的な問題のほとんどが提供されます。

4　 オンラインヘルプマニュアル: Flip PDF Plus Pro を初めて使用する場合は、各機
能の説明、オンライン サービス、使用許諾契約など、プログラムの詳細な紹介を簡単に

入手できます。

5　 私たちについて： FlipBuilder の詳細については、こちらをご覧ください。

6　 クイックスタートガイド: パラパラ漫画をすぐに作成する方法を学びましょう。

(6) フィードバック

ご要望やご意見がございましたら、フィードバックをお送りください。

ご質問がある場合に備えて、メールアドレスを残してください。

何が起こったのかを理解するのに役立つ Flip PDF Plus Pro ログ ファイルを添付してい

ただけます。これには、ログファイル、config.txt ファイル、フリップブックの最初のページ
の PNG 画像、system.js ファイルが含まれます。
当社のソフトウェアは自動的にスクリーンショットを撮ります。問題の詳細を知るために、

さらに画像を追加することもできます。



(7) ログイン

アカウントを作成したら、そのアカウントでログインしてオンライン書籍を管理できます。

2. ツールバー

1　 PDFをインポート: 1 つまたは複数の PDF ファイルをインポートし、フリップブック
に変換します。

PDF を再インポート: PDF/画像を置き換えますが、設定されている現在の構成はす
べて保持します。

2　 プロジェクトを保存:ブックを変更するたびに、開いて編集できるように、フリップ
ブック プロジェクト (*.flbx 形式のファイル) を保存します。
3　 マルチメディアを追加します。 [マルチメディアの追加]をクリックすると、マルチメ
ディアエディターが表示されます。リンク、電話、画像、図形、テキスト、ビデオ、オーディ

オなどを追加できます。

4　 公開: HTML、EXE、APP、APK、プラグインなどのさまざまな形式でフリップブック
を公開できます。

5　 オンラインでアップロード: フリップブックを FlipBuilder オンライン ホスティング

サーバーにアップロードできます。



6　 ライセンスコードを購入する: チェックアウト Web サイトにアクセスして、ソフトウェ
アの代金を支払います。

7　 プレビュー: QR コードをスキャンすると、携帯電話でフリップブックをプレビューで
きます。ただし、携帯電話とコンピュータの両方が同じネットワーク上にあることを確認し

てください。

8　 デバイス: コンピューター/携帯電話/タブレットでフリップブックをプレビューするこ
とを選択できます。

9　 ページめくりモード: ページめくりモードには、「フリップ モード」と「スライド モード」

の 2 種類があります。

3. サイドバー
サイドバーを使用すると、多くの編集コマンドに簡単にアクセスできます。

(1) デザイン

テンプレートを適用し、テーマ、シーン、その他の設定をカスタマイズできます。

A. テンプレート



既製のテンプレートを使用することも、ブックの構成を保存して独自のテンプレートをカス

タマイズすることもできます。

(1) 輸入： 保存したテンプレートを適用します。

(2) 輸出：

1 ［エクスポート］をクリックします。

2 選択したテンプレートをエクスポートするか、現在のブック構成をエ  クスポートしま
す。

3 テンプレート名を入力します。

4 保存する設定を選択します。

5 パラパラマンガをデザインした後、この本の構成を再利用したい場合は、「マイテ

ンプレート」として保存しておくと、次回から直接適用することができます。

6 ［確認］をクリックします。

(3) 追加： 現在のブック構成を新しいテンプレートとして保存します。

1　 テンプレート名を入力します。

2　 保存する設定を選択します。

3　 ［確認］をクリックします。



(4) 編集： ブック構成を再調整します。

1　 テンプレート名を入力します。

2　 保存する設定を選択します。

3　 ［確認］をクリックします。

(5) 上に移動: [上へ移動]をクリックすると、選択したテンプレートを上へ移動します。
(6) 下に移動: [下に移動]をクリックすると、選択したテンプレートを下に移動します。
(7) 消去： 追加したテンプレートは削除できます。



B. テーマ

背景やツールバーの色を含むテーマを選択して、フリップブックをより美しく、多様化する

ことができます。

C. シーン

本をより魅力的で生き生きとしたものにするために、アニメーション シーンをパラパラ漫

画に適用できます。あらかじめデザインされたシーンが多数あり、選択して直接適用でき

ます。



D. 設定

[デザイン設定]には 5 つのセクションが含まれています。



1　 一般設定: ロゴ、背景、サウンド、ページボタンをカスタマイズできます。
2　 プリローダー設定:キャプション、画像、時間などの読み込みを設定できます。
3　 ツールバーの設定: ツールバーのスタイルと色、ボタン、電話設定、ズーム設定、
電子メール設定をカスタムできます。

4　 表示設定:影設定、表紙設定、表示設定、ページ番号付け、ミニモード設定、ペー
ジめくり設定、ページ表示、本の余白、電話表示設定、指示設定、大きなロゴ設定、ロゴ

サイズ設定、Web ページ設定をカスタマイズできます。
5　 HTML設定: Google 分析、カスタム埋め込み設定、リンク設定を設定できます。
ヒント: 検索ボックスにキーワードを入力して、必要な設定を見つけることができます。

(2) 目次

タイトルやインデックスを簡単に追加、削除、編集、並べ替えることができます。数回ク

リックするだけで、パラパラ漫画出版物の複数レベルの目次を作成できます。

1　 追加： [追加]ボタンをクリックしてインデックスを追加し、インデックスのタイトルと
ページを入力します。



2　 小見出しを追加: [小見出しを追加]をクリックすると、小見出しを追加し、タイトルと
ページを設定します。

3　 上に移動: ［上へ移動］をクリックすると、選択した項目が上に移動します。
4　 下に移動: [下に移動]をクリックすると、選択した項目が下に移動します。
5　 消去： [削除]ボタンをクリックすると、選択したインデックスを削除します。

プレビュー ウィンドウで目次をすぐにプレビューできます。



(3) ブックマーク

読者が本の主要な内容をより早く理解できるように、本の上部にブックマークを追加でき

ます。

1　 追加： [追加]ボタンをクリックして、キャプションを追加し、ページ、背景色、文字色
を設定します。

2　 上に移動: [上に移動]をクリックすると、選択した項目が上に移動します。
3　 下に移動: [下に移動]をクリックすると、選択した項目が下に移動します。
4　 消去： ［削除］ボタンをクリックすると、選択したブックマークが削除されます。

5　 ランダムなBGカラー:ブックマークの複数の背景色をランダムに生成することを選
択できます。



プレビュー ウィンドウでブックマークをすぐにプレビューできます。

(4) 言語



Flip PDF Plus Pro には、英語、中国語 (繁体字)、フランス語、ドイツ語、イタリア語、ポル
トガル語、アラビア語、中国語、オランダ語、ギリシャ語、ヘブライ語、インドネシア語、日

本語、ペルシア語、フリップブックのツールチップとして選択できる 19 のデフォルト言語が
用意されています。ルーマニア語、ロシア語、マケドニア語、韓国語、スペイン語。

さらに、同時に複数の言語を選択できるため、読者はフリップブックを読みながら言語を

切り替えることができます。

1　 追加： 必要な言語を追加し、ダブルクリックして言語名を編集します。

2　 トップ： 複数の言語を選択すると、リスト内の (選択した言語のうちの) 最初の言
語がデフォルト言語として使用されます。

3　 上に移動: [上に移動]をクリックすると、選択した言語が上に移動します。
4　 下に移動: [下に移動]をクリックすると、選択した言語が下に移動します。
5　 消去： 追加した言語を削除できます。

注意: ボタンのラベルを変更したい場合は、言語を選択し、ダブルクリックして新しいラベ
ルを編集します。



(5) 音声アシスタント

書籍のページに音声またはテキストのヒントを提供したい場合は、音声アシスタント機能

を使用して音声アシスタントの音声を追加できます。

アシスタントの役割を選択すると、1 ページに音声を追加するための 2 つのオプションが
提供されます。

A. テキストを音声に変換

1　 音声を追加するページを 1 つ選択します。
2　 ボックスにテキストを入力します。

3　 キャプションを表示するかどうかを選択します。



4　 音声エンジンを選択します。

5　 オーディオに生成します。

B. MP3をインポート
*.mp3 ファイルをページに直接インポートします。 .*mp3 ファイルにキャプションを追加
できます。

1　 クリア： クリックすると、すべての音声をクリアできます。

2　 拡大する： すべてのページ設定ウィンドウを展開します。

3　 崩壊： すべてのページ設定ウィンドウを閉じます。



プレビュー ウィンドウで音声アシスタントを表示または非表示にすることができます。ボタ

ンをクリックしてページをめくったり、オーディオを再生したり、オーディオをオンまたはオフ

にします。



(6) パスワード

フリップブックのプライバシーを保護するためにパスワードを設定できます。

一般に、書籍にパスワードを設定するには 2 つの方法があり、その後、パスワードのヒン
トと暗号化されたページをカスタマイズできます。

1 単一のパスワード

単一のパスワードを設定できます。このパスワードを持つユーザーのみが書籍を開いて



読むことができます。

2 複数

または、複数のパスワードを設定することもできます。これらのユーザー ID とパスワード
を使用する読者のみが、フリップブックを開いて読むことができます。

3 パスワードのヒント

パスワードのヒントを追加して、ユーザーにパスワードを思い出させることができます。

4 範囲

保護するページ範囲を設定します。

5 プレビュー

次の画像のように、プレビュー ウィンドウで暗号化された電子書籍をプレビューできま

す。

(7) ページマネージャー

ページ マネージャーを使用すると、本のすべてのページを管理できます。ページの追加、

ページの削除、ページの再配置が可能です。



1　 上に移動: ［上へ移動］をクリックすると、選択したページを上へ移動します。
2　 下に移動: [下に移動]をクリックすると、選択したページを下に移動します。
3　 消去： 追加した言語は削除できます。

4　 新しいページを追加: [追加]アイコンをクリックすると、PDFまたは画像をフリップ
ブックの新しいページとして追加できます。

また、新しいページを任意の位置に挿入したり、ページ範囲、情報抽出、レンダリング エ

ンジン、ワイドページ カット、ページ品質を設定したりすることもできます。



4. プレビューウィンドウ
プレビュー ウィンドウを使用すると、フリップブックに加えたすべての設定や変更をプレ

ビューできます。

4. マルチメディアの追加
[マルチメディアの追加]をクリックしてマルチメディアエディタを開きます。

エディターは 5 つのワークスペースで構成されます。



4.1 ナビゲーター
ナビゲータは、エディタ インターフェイスの上部のバーです。最もよく使用されるボタンを

ユーザーに提供します。

(1) 元に戻す: [元に戻す]をクリックするか、Ctrl+Z(Macの場合は[Ctrl]を
[Command]に置き換えてください)を押すと、最後の編集操作を元に戻すことができま
す。

(2) やり直し: [やり直し]をクリックするか、Ctrl+Shift+Z(Macの場合は[Ctrl]を
[Command]に置き換えてください)を押すと、以前に元に戻した操作を復元できます。
[やり直し]は[元に戻す]を使用した後でのみ使用できます。
(3) ズームアウト: [縮小]をクリックするか、マウスを下にスクロールしてキャンバスを
縮小します。

(4) ズームイン： [拡大]をクリックするか、マウスを上にスクロールしてキャンバスを拡
大します。

(5) キャンバスを画面に合わせて作成する: キャンバスは画面に合わせて調整されま
す。

(6) キャンバスの実際のサイズ:キャンバスは実際のサイズに調整されます。
(7) モード： [ページ編集]モードまたは[ページプレビュー]モードを選択できます。
答え:ページの編集
[ページ編集]モードでは要素の追加や編集が行えます。
B:プレビューページ
[ページのプレビュー]モードでは、要素に対して行ったインタラクティブなアクションをプレ
ビューできます。



(8) 保存: 加えた変更を保存します。
(9) 保存してプレビュー: すべての変更を保存し、すべての対話型アクションをプレ

ビューします。

(10) 保存して終了: すべての変更を保存し、エディタを終了します。

4.2 ツールバー
ツールバーは、エディター インターフェイスの左側のツールバーです。フリップブックにマ

ルチメディアを追加するのに役立つインタラクティブな要素とツールが提供されます。

1. ショートカットキーを表示する

クリックすると、右側のパネルにさらにショートカット キーが表示されます。



2. ページ

上下にスクロールし、編集するページをクリックして選択します。ページのサイズは右側

のパネルで確認できます。

3. リンク

書籍ページへのリンクを挿入し、リンクの位置やサイズを調整します。カラー設定、コー

ナー半径設定、不透明度、シャドウ、サイズと位置、回転などのリンクのスタイルをカスタ

マイズできます。



4. 電話

本のページに電話番号を埋め込みます。 [トリガーアクション]パネルに電話番号を入力し
ます。 [スタイル]パネルで、画像の挿入、画像設定、角丸設定、不透明度、影、サイズと
位置、回転などのスタイル設定をカスタムできます。



5. 画像

本のページに画像を挿入します。 [スタイル]パネルでは、画像設定(画像を背景に設定す
るかタイル状にする)、角丸設定、不透明度、影、サイズと位置、回転など、より詳細な設
定を追加できます。



6. 形

図形の種類を選択し、位置とサイズを調整します。 [スタイル]パネルでは、形状設定(線
の種類、色とサイズ)、不透明度、影、サイズと位置、回転など、より詳細な設定を追加で
きます。



7. 文章

ダブルクリックして書籍ページにテキストを追加します。 [スタイル]パネルでは、フォント、
間隔、文字効果、不透明度、サイズと位置、回転を設定できます。



8. ビデオ

ビデオ遺伝コードまたはビデオリンクを埋め込んだり、Youtube または Vimeo ID を追加
したり、ローカルビデオを挿入したりできます。 [スタイル]パネルでは、再生タイミング、不
透明度、影、サイズと位置、回転などの設定をカスタマイズできます。



9. オーディオ

単一のオーディオまたは複数のオーディオをインポートします。 [スタイル]パネルでは、
再生タイミング、不透明度、影、サイズと位置、回転をカスタマイズできます。



10. ツール

Flip PDF Plus Pro エディターは、ユーザーにさまざまなツールを提供します。



答え:シェイプブラシ
自由な形状を描く方法:



(1) キャンバス上の 1 つの場所をクリックし、ポインタを別の場所に移動して、もう一

度クリックします。 [Backspace] キーを押すか、右クリックして点の描画をやり直すことが
できます。

(2) 始点を接続して描画を終了します。



(3) 曲線を描画するには、右側のパネルで[線種]を曲線に変更し、点をドラッグして描
画します。

(4) [完了]をクリックして編集エリアを終了します。

B: ラインブラシ
線の引き方:



(1) キャンバス上の 1 つの場所をクリックし、ポインタを別の場所に移動して、もう一

度クリックします。

(2) 最後の点をクリックして描画を終了します。

(3) プロパティ パネルのカスタム パラメータ設定 (実線または点線、線頭、線幅な
ど)。
(4) [完了]をクリックして編集エリアを終了します。

C: QRコード
QRコードを追加する方法:



(1) クリックして QR コードをキャンバスに追加します。
(2) QRコードのURLを入力し、[QRコードを生成]をクリックします。
(3) 色設定、不透明度、影、サイズと位置、回転などのその他の設定をカスタマイズ

します。

4.3 プロパティパネル
プロパティ パネルは、エディタ インターフェイスの右側のパネルです。 [スタイル]パネルと
[トリガーアクション]パネルが含まれます。



A:スタイル
[スタイル]パネルで要素を挿入し、そのスタイル設定をカスタマイズできます。
たとえば、本のページにテキストを追加した後、次のスタイル設定を行うことができます。



(1) テキストの編集

［テキスト編集］をクリックするとテキストを修正できます。

(2) フォント

フォント、文字の色、文字サイズ、文字の拡大/縮小/太字/斜体/下線/左揃え/中央揃え/
右揃えを設定できます。



一括設定フォント:現在のテキスト スタイルを他のテキストにバッチ適用できます。また、
適用するスタイル、オブジェクト、ページを選択することもできます。

(3) 間隔

文字間隔と行間隔を調整できます。

(4) テキスト効果

文字に影やストロークを追加することができます。

シャドウ: [シャドウ] ボタンをオンにして、カラー(純色/透明)、X オフセット、Y オフセット、ぼ
かしなどのテキストシャドウのプロパティを設定します。

ストローク: [ストローク] ボタンをオンにして、カラー(純色/透明)、ストローク サイズ、スト

ローク プリセットなどのテキスト ストロークのプロパティを設定します。

(5) 不透明度

テキストの不透明度を設定できます。

(6) サイズと位置

[サイズと位置]ボタンをオンにすると、文字の大きさと位置を設定できます。

(7) 回転

角度を入力すると、テキストを任意の角度で回転できます。

B: トリガーアクション
トリガーとは、フリップブック内の「いつ、次に、あれ」という命令です。したがって、ユー

ザーがオブジェクトの特定の領域をクリックすると、フリップブックは、トリガーのアクション

の設定方法に応じて、さまざまな方法のいずれかで応答することを認識します。このパネ

ルでトリガー アクションを追加できます。

パネルは次の 6 つの部分で構成されます。



(1) トリガータイミング

トリガータイミングとは、特定のアクションをトリガーする瞬間です。エディターには「クリッ

ク時」「マウスオーバー時」「マウス離れ時」の3種類のトリガータイミングがあります。

(2) トリガーアクション

使用できるトリガー アクションは 4 種類あります。オブジェクトにトリガー アクションを追加

できます。

a: リンクを開く
オブジェクトのリンク先となるリンクを貼り付けます。読者は、あらかじめ設定されたトリ

ガータイミングでリンクを開くことができます。

b:ページに移動
オブジェクトへのリンク先のページ番号を入力します。読者は、あらかじめ設定されたトリ

ガータイミングでページに移動することができます。



c:アニメーション効果を再生する
トリガーされたオブジェクトは、事前に設定されたトリガー タイミングで特定のアニメーショ

ン効果を再生します。

アニメーション効果を追加する方法:
(3) アニメーション効果の再生をトリガーするターゲットを選択します。

(4) ［確認］をクリックします。



(5) [追加]をクリックして、トリガー対象の入場エフェクト、注意エフェクト、退場エフェク
トを選択します。

d:電話をかける
オブジェクトのリンク先の電話番号を入力します。読者は、あらかじめ設定されたトリガー

タイミングで電話番号に電話をかけることができます。

(3) 隠れる

[非表示]をクリックすると、トリガーアクションパネルを非表示にします。
(4) 拡大する

[展開]をクリックすると、トリガーアクションパネルが展開されます。
(5) 消去

[削除]をクリックすると、トリガーアクションを削除します。
(6) トリガーの追加

[トリガーの追加] をクリックして、書籍ページにトリガー アクションを追加します。

4.4 タイムラインパネル
[タイムラインを表示]をクリックするとタイムラインパネルが表示されます。
現在のページのアニメーション効果の広範な概要と、要素とその効果を編集できるツー

ルを提供します。これには 8 つのコンポーネントが含まれています。



1. キャプション

[キャプション]をクリックし、キャンバス上のキャプションをダブルクリックして編集します。
キャプションのフォント、間隔、キャプションの背景、サイズと位置、回転をカスタマイズで

きます。

キャプション トラック上のキャプションを右クリックして、時間をコピー、貼り付け、順序を

調整し、選択したキャプションを削除します。

さらにキャプションを追加するには、キャプション トラックの [+] ボタンをクリックします。

2. プレイ管理ツールバー

再生管理ツールバーには、アニメーションの再生制御ボタンが含まれています。



(1) もう一度プレイする: 最初に戻ってアニメーション効果をもう一度再生します。
(2) 始める： 現在の位置から再生を開始します。

(3) 停止: ワンクリックでアニメーション効果の再生を停止します。ダブルクリックする

と最初に戻ります。

3. タイムラインスケールツールバー

タイムライン スケール ツールバーを使用すると、ユーザーは時間単位のスケールを制御

できます。

スケールのスライダーをドラッグして、時間単位のスケールを制御します。

(1) ズームアウト: 時間単位をスケールダウンします。
(2) ズームイン: 時間単位をスケールアップします。

4. 要素管理ボタン

要素管理ボタンには、要素をすばやく管理するためのボタンが用意されています。



(1) 時刻の挿入/削除
現在の位置での要素の時間を増減できます。

A: 時間を挿入します: オブジェクトを選択し、挿入する時間位置と継続時間を入力しま

す。

B: 時間を削除: オブジェクトを選択し、削除を選択して、削除する時間位置と継続時間を
入力します。

(2) 入口整列

選択した要素の入場効果を揃えることができます。デフォルトでは、最初に選択した要素

に位置合わせされます。

(3) 整列移動を終了して統合的に移動

選択した要素の終了エフェクトを揃えることができます。すべてのスライダーが一体となっ



て動き、間隔は保たれます。

(4) 終了整列 -単独で移動
選択した要素の終了エフェクトを揃えることができます。終了エフェクトのスライダーのみ

が移動します。

(5) タイムアライン

選択したすべての要素の時間を揃えることができます。

(6) 入場順

クリックして要素の入り口を順番に設定します。入場時間を選択できます:

A:最後の要素の始まり入口



最後のエレメント入口の先頭から、設定したインターバル時間で以下のエレメントが入っ

てきます。負の数値を入力して前進を示すことができます。

B:最後の要素の終わり入口
最後のエレメントEntranceの最後から、設定したインターバル時間で以下のエレメントが
入ってきます。負の数値を入力して前進を示すことができます。

(7) 順番に終了

クリックして要素を順番に終了します。終了時間を選択できます。

A:最後の要素の始まり Exit
最後の要素 Exit の先頭から、設定した間隔時間で次の要素が終了します。負の数値を
入力して前進を示すことができます。

B:最後の要素の終了 Exit
最後の要素 Exit の最後から、設定した間隔時間で次の要素が終了します。負の数値を
入力して前進を示すことができます。

(8) フォルダーを作成する

クリックしてフォルダーを作成します。

要素をフォルダーに移動する方法:
ダッシュ ボックスが表示されるまで、要素をフォルダーにドラッグ アンド ドロップします。

(9) レイヤー

要素を選択し、[レイヤー]をクリックします。 1 つ上に移動/1 つ下に移動/上の階層に移
動/下の階層に移動できます。



(10) 選択した要素を削除

要素を選択し、クリックして削除します。 (複数の要素を選択するには [Shift] を押します)

(11) 選択した要素を非表示にする

要素を選択し、クリックして非表示にします。

(12) 選択した要素をロック

要素を選択し、クリックしてロックします。

5. タイムラインルーラー

タイムライン ルーラーは、すべての要素の時間を参照します。

残り時間: 残り時間はアニメーション効果が残る時間です。タイムライン ルーラーのサイド

バーまたは最後のスライダーをドラッグして、残り時間を調整します。

6. 再生ヘッド

再生ヘッドは、トラック領域内の現在の再生位置を示します。タイムライン ルーラーをク

リックするか、再生ヘッドの上部をドラッグすることで、新しい位置に設定または移動でき

ます。

7. トラックエリア

トラック エリアを使用すると、要素のすべてのスライダーを表示して調整し、入口効果、注



意効果、出口効果を追加できます。

要素の名前をダブルクリックして名前を変更できます。

(1) 要素の削除: トラック上の空白スペースを右クリックして要素を削除します。

(2) 一括セットアップ効果: 複数の要素を選択し、右クリックして次の操作を行います。
a: バッチ貼り付け効果: バッチ貼り付けの開始/注意/終了効果。

b: バッチ貼り付け時間: バッチ貼り付けの開始/注意/終了時間。

c: バッチ時間整列: 最初に選択した要素に整列/入口整列/出口整列 - 統合的に移動/出



口整列 - 単独で移動/時間整列。

d: エフェクトの一括削除: 入口エフェクト/注意エフェクト/出口エフェクト/すべてのエフェク
トを削除します。

8. スライダー

スライダーをクリックしてアニメーション効果を追加し、ドラッグして時間を調整できます。

1. 入場効果

最初のスライダーをクリックして、入口効果を追加します。アニメーション効果モード、アニ

メーション効果時間、フェードイン効果の有効/無効を選択し、クリックしてデフォルトに戻
すことができます。



スライダーを右クリックして、エントランスエフェクトまたはエフェクトタイムをコピー/ペース
ト/削除します。

2. 注意効果

[+]ボタンをクリックして注意喚起効果を追加します。アニメーション効果モードを選択し、
繰り返し回数(0-10回/無限ループ)を選択し、繰り返し遅延、前後のループを設定し、ク
リックしてデフォルトに戻すことができます。



3. 終了効果

最後のスライダーをクリックして終了効果を追加します。アニメーション効果モード、アニ

メーション効果時間、フェードアウト効果の有効/無効を選択し、クリックしてデフォルトに
戻すことができます。

右クリックして終了エフェクトまたはエフェクト時間をコピー/貼り付け/削除します。

4.5 キャンバス



キャンバスはエディター インターフェイスのメイン ウィンドウで、ブックの変更をプレビュー

できます。あなたはできる：

A: 左側のツールバーをクリックして要素を追加します。
B: ズームインした後、右クリックしてマウス ボタンを押したままキャンバスをドラッグしま

す。

C: 要素を右クリックして、右クリック パネルを開きます。
右クリック パネルは 8 つのオプションで構成されます。

(1) 交換する: 置換する要素を選択します。



(2) レイヤーを選択: いくつかの要素が重なっている場合は、右クリックして必要な要

素を選択できます。

(3) コピー: 選択した要素を現在のページまたはすべてのページにコピーします。
(4) 位置合わせ: 選択した要素を水平整列/垂直整列/上整列/下整列/左整列/右整
列/水平等距離/垂直等距離にします。
(5) フリップ: 水平/垂直反転を選択します。
(6) レイヤー: 選択した要素を 1 つ上のレイヤーに移動/1 つ下のレイヤーに移動/上
のレイヤーに移動/下のレイヤーに移動します。
(7) グループ: [グループ化]をクリックするか、Ctrl+G(Macの場合は[Ctrl]を
[Command]に置き換えてください)をクリックして、選択した要素をグループ化します。
(8) 消去：複数の要素を削除するか、要素のフォルダーを削除します。

5. 公開
5.1 ローカルに公開する
Flip PDF Plus Pro を使用すると、フリップブックを HTML ファイル、EXE、APP、APK、
WordPress プラグインとしてローカル コンピューターに公開できます。



1. HTML
[HTML] はオンライン閲覧用で、フォルダーが生成されます。アップロード後に生成される
リンクは、ウェブサイトのプロモーションに使用できます。

1　 HTML ファイルの保存パスを設定し、その名前を定義できます。
2　 HTML 設定に関しては、書籍の HTML タイトル、キーワード、説明、さらにはスク
リプトを追加できます。

3　 HTMLテキスト版も同時に作成します。このオプションをチェックすると、Flip PDF
Plus Pro が検索エンジンによってクロールされるようになります。さらに、出力後に
HTML ファイルを ZIP に圧縮することもできます。

4　 [確認]をクリックして書籍を出版します。

5　 ローカルに保存する HTML ファイルはフォルダーです。次に、フォルダーをサー
バーにアップロードしてオンライン リンクを取得します。



2. EXE
[EXE] 出力タイプを使用すると、フリップブックを Windows コンピューターのオフライン読
み取り形式である単一の実行可能ファイルとして保存できます。 EXE をダブルクリックし
てブックを開きます。

保存するパスと起動時のウィンドウ サイズを選択できます。



3. アプリ

[APP] 出力タイプを使用すると、フリップブックを Mac で実行できる APP にすることがで
きます。

保存パスを選択し、フリップブックのタイトルを設定できます。

4. APK
APK 出力タイプを使用すると、フリップブックを Android スマートフォンにインストールし
て宣伝するためにアプリケーション マーケットに投入できる Android アプリケーションとし



て作成できます。

1　 保存パスとそのアイコンを設定します。

2　 必要に応じて本のアイコンをカスタマイズするか、デフォルトのアイコンを使用しま

す。

3　 名前、ID、バージョン、バージョン名などの詳細情報を追加します。
4　 デジタル署名とパスワードも必要です。

新しい署名を作成する手順は次のとおりです。



5. プラグイン

プラグイン出力タイプでは、フリップブックを WordPress プラグインとして公開し、
WordPress ページまたは投稿に埋め込むことができます。



1　 ファイルパスとHTML設定:保存パスとタイトル、キーワード、説明などの HTML
設定をセットアップし、スクリプトを追加します。

2　 プラグイン設定:プラグインの幅と高さを設定します。
3　 WordPressオプション: フリップブックのタイトルを追加し、検索エンジン用の基
本的な HTML バージョンの作成を有効/無効にします。

5.2バッチ変換
バッチ変換を使用すると、多数のファイルを順番にフリップブックに変換できます。

1　 PDF または PDF を含むフォルダーを追加します。
2　 パブリッシュ設定では、出力形式、出力パス、テンプレートを選択できます。変換

に関してさらに詳細な設定を行うこともできます。

3　 次に、[変換]をクリックします。



5.3オンラインでアップロードする
FlipBuilder サーバーに書籍をアップロードする前に、アカウントにログインしてくだ
さい。



1　 フリップブックのタイトル、キーワード、説明を追加します。

2　 HTML バージョンを作成するか、既存のフリップブックを上書きします。
3　 ブックのリンクを変更せずにコンテンツを更新したい場合は、[既存のフリップブッ
クを上書きする] を選択して、以前のブックを置き換えることができます。

4　 本を FlipBuilder サーバーにアップロードします。
アップロード後、すぐに書籍のリンクが表示されます。アップロードされた書籍について、

次のことができます。

A: ブラウザで本を開きます

B: オンラインで書籍を管理する

C: この本の QR コードを保存して共有します

D: ソーシャル ウェブサイトで本を共有する

E: コードをコピーして貼り付けて、書籍を Web サイトに埋め込みます



6.オンラインサービス
FlipBuilder オンライン ホスティングサービスは、デジタル出版物のアップロードと保存

のために設計されています。このサービスは、Web サイトやソーシャル ネットワーク上で

デジタル出版物を公開および共有するための簡単なプロセスを提供します。 FlipBuilder
にアップロードしたコンテンツはすべて、柔軟かつ安全に利用できます。

1. 登録またはログイン

メニューバーの[ログイン]をクリックし、アカウントとパスワードを入力します。
アカウントをお持ちでない場合は、[アカウントの作成]をクリックしてアカウントを作成して
ください。



[あなたのアカウント]をクリックします。

その後、ホームページにジャンプできます。



2. 書籍の管理

アップロードしたすべての書籍を管理できます。

1　 一般設定: タイトルや説明を編集したり、本の表紙に「New」や「Hot」などのラベ
ルを追加したりできます。



2　 埋め込む:以下の埋め込みコードをコピーし、HTML ファイルに貼り付けます。

3　 共有： QR コード、書籍リンク、Facebook、Twitter などのプラットフォームでフリッ
プブックを共有できます。



4　 この本を無効にする:ブックを無効にすると、そのブックには一般の人がアクセス
できなくなります。

5　 販売オプション:パラパラ漫画を無料で作成するか、販売用に作成するかを選択
できます。

本を本棚に追加して販売可能にすると、顧客は本棚内の本を直接購入できるようになり

ます。



6　 ダウンロードブック: クリックすると本をダウンロードできます。

7　 プライバシー設定: フリップブックを公開または非公開にすることができます。

8　 消去： クリックして本を削除します。

3. eコマース設定
当社のオンライン サービスを使用すると、パラパラ漫画を公開して販売することができま



す。電子書籍を販売可能にした後、ここで e コマース設定をカスタマイズできます。

1　 ペイパル設定: Paypal アカウントのメールアドレスと表示名を追加できます。
2　 サンキューページの設定:デフォルトのお礼メールの件名とデフォルトのお礼メー
ル メッセージを追加します。顧客が書籍を購入すると、事前にデザインしたお礼メールが

届きます。購入者に送信された電子メールのコピーを受信するかどうかを選択できます。

3　 連絡先： 会社名、ロゴ、説明、Web サイト、電話番号、住所を追加します。

4. 私の本棚

FlipBuilder サーバーにアップロードして [マイ本棚] に追加したすべての書籍を集めて本
棚に表示できます。 QR コードとリンクを介して本棚を簡単に管理および共有できます。

1　 本を追加: ファイルから本棚に本を追加できます。



2　 設定： タイトル、キーワード、説明を追加できます。その他、検索ボタン、並べ替え

ボタン、スキンボタン、ショッピングカートボタン、ソーシャルシェアボタン、カテゴリ表示の

有効/無効を設定できます。余白、背景、背景画像、ロゴ、ロゴリンクも設定します。



3　 埋め込む:本棚のサイズを設定できます。埋め込みコードをコピーし、HTML ファ
イルに貼り付けます。



4　 編集： 本を削除したり、日付や名前などの異なる順序で並べ替えたりすることが

できます。

5. アカウントリスト

オンラインサービスを購入した場合は、注文履歴の確認、請求書の申請、請求書の設定

の変更が可能です。



6. ペイメントセンター

オンライン ホスト サービスは、以下の 2 つの方法で利用できます。

1. ポイントの購入

ご要望に応じてポイントをご購入いただけます。毎月 1 冊の書籍をクラウド サーバーに
保存するには、1 ポイントの料金が 1.0 米ドルです。購入するポイントが多ければ多いほ
ど、より多くの割引が得られます。新規登録で5ポイントプレゼント！

2. VIP会員になる
FlipBuilder オンライン ホスティングサービスの料金は月額 9.99 米ドル、年間 99.0 米ド
ルです。月払いまたは年払いを選択できます。 VIP メンバーは、オンライン サーバーに

1,000 件のパラパラ漫画をアップロードできます。



7. ソフトウェアを購入する

他の製品もここで購入できます。

8. アカウント情報

ここでアカウント情報を確認し、パスワードを変更できます。

7. ライセンス契約



Flip PDF Plus Pro (ソフトウェア) のすべての著作権は FlipBuilder.com が独占的に所

有します。詳細については、当社の Web サイト (www.FlipBuilder.com) をご覧くださ
い。

このソフトウェアは誰でも使用できますが、パラパラ漫画に透かしが入り、試用版では 12
ページのインポートしかサポートされていません。制限を解除するには、ライセンス コード

を使用して登録する必要があります。

登録が完了すると、ユーザーには一度に 1 台のコンピュータ (つまり、1 台の CPU) で本
ソフトウェアを使用するための非独占的ライセンスが付与されます。登録されたソフトウェ

アは、レンタルまたはリースすることはできませんが、それを受け取る人がこのライセンス

の条項に同意する場合、永久に譲渡することができます。

ソフトウェア未登録 (試用) バージョンは、配布パッケージが変更されていない限り、自由
に配布できます。いかなる個人または企業も、著作権所有者の書面による許可がない限

り、ソフトウェアの配布に料金を請求することはできません。

ソフトウェアは「現状のまま」配布されます。いかなる種類の保証も明示的または黙示的

ではありません。ご自身の責任でご使用ください。作者は、このソフトウェアの使用または

誤用中のデータ損失、損害、利益の損失、またはその他の種類の損失に対して責任を負

いません。

お客様は、本契約に規定されている場合を除き、ライセンス ソフトウェアまたはライセン

ス ソフトウェアのサブセットを使用、コピー、エミュレート、クローン、レンタル、リース、販

売、変更、逆コンパイル、逆アセンブル、その他のリバース エンジニアリング、または譲

渡することはできません。このような不正使用が行われた場合、このライセンスは即時か

つ自動的に終了し、刑事および/または民事訴追の対象となる可能性があります。

ここで明示的に付与されていないすべての権利は FlipBuilder.com によって留保されま

す。

ソフトウェアをインストールして使用すると、これらのライセンスの利用規約に同意したこ

とになります。

このライセンスの条項に同意しない場合は、ストレージ デバイスからソフトウェア ファイル

を削除し、製品の使用を中止する必要があります。

8.サポート
FlipBuilder は、フリップブックを簡単に作成できるよう、専門的で強力なサポート チーム
を提供します。登録コードを簡単に取得したり、よくある質問を検索または参照したり、製

品に関するチュートリアルを学習したりできます。その他のリクエストやコメントがある場

合は、サポート チームにお問い合わせください。

1. よくある質問

技術的な問題に関する質問への回答は、次の場所で見つけることができます。



https://www.flipbuilder.com/support/list-Flip-PDF-PLUS
2. ライセンスコードを紛失した場合

紛失したライセンス コードを取得する詳細な手順を表示するには、下のリンクをクリックし

てください。

https://www.FlipBuilder.com/support/how-can-i-get-my-lost-license-code.htm
3. お問い合わせ

他にご質問やご要望がある場合は、サポート電子メールを通じて直接お問い合わせくだ

さい。 help@flipbuilder.com、できるだけ早くご返信させていただきます。
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